




置巧の舞台となるリヴェ□ンのマップ。ソース 
八ンタ—.アカデミーか5;巧遺された主人公たち 
は、ヴイシールの街のまに広ぴる浜'ぶに到着す 
る。まずはサイシールの街へ向かい、その地で発 
生した殺人事件について調査することになる。. 


















ソース ハ:^ターたちの成長計画を立て 
リヴユぶ/の危機にぶち向かおう 

慷大な数のクエストゃ戦略性のない戦脚、細部まで作り化 
まれたが:が、化肉の利いた NPC のわ轟!など、本作のな力 
は数多あるが、な険を逾じて備性搜かなキャラクターを巧 
て k げるこどができるのもその1つどいえるだろう。本齊 
は、そんながぶシステムに焦点を刊て、キャラクタービル 
ドのコツを解説するガイドブブクである。"か好みの、そ 
して劾率的にI?険を進められるキャラクターを巧ぶするた 
めじ、捣載しているみ稀データを役ぶててほしい。 W 
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CHARACTER B い ILD G り IDt 


キヤうクタービルドの基本 


BASIC information 


本作の主人公である ソース 八ンターの2人とパーテ 
ィに加わる仲間たちの特徴は、プレイヤーによってさ 
まざまに調整することびできる。彼らをどのように成 
長させるかによって、戦いちはもちろん多くのクエス 
卜の難易度び変わってくる。各キャラクターには「能 
力値」「アビ U ティ」「才能」といったパラメータび設定 
されており、対応するポイントをこれらに配分するこ 


とで特徴を設定していく。また、戦闘や探索などに役 
立つ「スキル」や装備品の選択などによってを使い勝 
手び大きく変わるだろう。あまりにも極端なパラメー 
夕、 あるいはパーティ編成でない限りゲームクリアに 
たどり着けなくなることはないだろラび、より効率的 
で間違いのかない育成を実現するため、重要ポイント 
や関連データをしっかりと把握しておこラ。 


拐 I 期設定とビルドの考え方 


「ニューゲーム」でプレイを開始すると、まずは主人 
公の名前や初期パラメータを設定する。12種類用意さ 
れているプリセツトクラスのいずれかを選んでスター 
卜するのび簡単だび、それらをベースに自分好みにパ 
ラメータを変更してちいい。が見や声を変更したり、 
「Al ノ くーソナ U ティ」を設定したりすることも可能だ。 

なお、この初期設定時はちちろん、キャラクターを 
育成する際には、下で示している基本的なポイントを 
押さえておくといい。加入する仲間やアビ IJ ティ、ス 
キルなどの詳細なデータについてち仪降のページで掲 
載しているので、そちらち合わせて確認しよラ。 



t 主人公は男女1名ずつで、名前はスカーレットと□デリック。名前はをち 
ろん性別を変更可能で、男同±、女同±の組み合わせにずることをでさる。 


, ちぶの S 本 J 

POINT 1 


POINT 2 


POINT 3 


POINT 4 

冒横中に仲間になるメンバー 
の特徴を把握しておく 

II 

パーティ内での役割を 
意識して特徴を設定する 

h 

戦闘で有用なスキルを 
優先的に習得する 

'| 

装備品や性格による補正も 
考慮してパラメータを調整 


本作では、岳盤で出会ラキャラ 
クターを仲間に加え、4人パーテ 
ィを編成する。候捕となる4人の 
なかか52人を主カメンノ く一とし 
て選ぶことになるので、誰にする 
かを P .12 を参照して先にずめて 
おこラ。それを踏まえて主人公2 
人の育成方針を考えると効率的だ。 


本作では状態効果や属性攻撃が 
非常に強力だ。防御面に関しては、 
物理ダメージよりも、でさるだけ 
それ5への耐性を重視するよラに 
したい。主に装備品やアビリティ、 
才能の習得で耐性を高めることが 
でをるが、スキルの使用でち一時 
的に対抗ずることびできる。 


ダメージを弓 I き受ける前衛御こ 
ずる、後衛として援護を行う、あ 
るいは探索時に先頭を歩 < 操作キ 
ャラクターにするなど、キャラク 
夕一がノ ティ巧でどんな役割を 
担ラか明確にしておこラ。それに 
よって、習得ずベさアビリティや 
才能などび大きく変わってくる。 


〈鍛;台〉〈製作〉〈鑑定〉など、戦闘 
に関連しないアビリティにち重要 
なちのが数多くあるが、それ6に 
アビリティポイントを配分し過ざ 
ると、戦闘力が低下ずる。そのた 
め、特定のキャラクターに集中し 
て習得させるのではなく、分散し 
て習得させたほラびいいだろラ。 


敵の行動を阻害するスキルや属 
性攻撃巧のスキル、召喚系スキル 
など、 P .22 L ソ降のリストを確認 
して有用性の高いスキルを優先し 
て習得するようにしよう。炎、風、 
水、±といラ4つの属性の攻擊手 
段をノ f ーティ内の1人け上び使え 
るようにしておくことも重要。 


悪党の「シャドウウォーク」や 
風術の「テレポーテーシヨン」、 
±術の「蜘蛛召喚」、水術の 「U 
ジェネレーシヨン」など、スキル 
のなかには、前衛や後衛などの役 
割を問わずに有用なをのがある。 
複数人にそラしたスキルを習得さ 
せておけば、戦い方の幅びにがる。 


能力値やアビリティなどのパラ 
メータは、装備品や性格などの影 
酱による補正を受ける。特定のア 
ピリティは装備品のボーナスによ 
るレベル上昇効果だけで十分な場 
合があるので、必要上にポイン 
卜を配分しないよラに注意してお 
くといいだろラ。 


最巧體は主人公たちが弱いので、 
巧期設定を適当に行うと難易度が 
格段に上がる。序盤の敵はアンデ 
ッドが中むで、清〉や〈出血〉のげ 
態効果び無効化されやずく、刺突 
武器も効をにくい。巧期スキルの 
習得などはその点にを意して調整 
ずると、つまづをを回避でをる。 


POINT 5 POINT 6 


状態効果や属性への 


戦闘系切がのアビリティは 

耐性を重視ずる 


分散して習得する 


POINT 7 POINT 8 


補助的なスキルを 


序盤の敵の特徴に応じて 

複数人が習得ずる 


初期パラメータを設定 


十 

























装備品の装備を件 


ちのよラに、装備品には装備条件とな 
る能力値び設定されているをのびあり、 
強力な装備品であってち対応する能力値 
び低いと装備でさない。そのため、戦±夕 
イプな5筋力、射手タイプなら敏捷、とい 
ラよラに、キャラクターの役割に応じて 
優先的に成長させる能力値がみまる。 


装11条件になる化力化 



※：いずれを能力値び、条件に設定さ打ている値 lit 上でな 
いと装備でをない。 


ホ 118 防配! 
★ に 巧 
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厕【玲油ザをミ】 
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帶义谓60/60 


レベルアップじよる成長 


クエストの完了、敵の擊破、転移門の発見などでキ 
ャラクターは経験値を獲得し、それび一定値に達する 
とレベルアップする。レベルアップ時には、能力値、 
アビリティ、才能を上昇させるポイントをそれぞれ獲 
得可能で、このポイントを消費することで自分好みに 
キャラクターを強化していける（ポイントは溜めてお 
くことち可能)。各レベルでどのポイントを獲得でさ 
るかはちの表の通り。ゲームクリアの目安となるのは 
レベル20程度であるため、そこまでに獲得でさる合 
計ポイントを把握しておけば、長期的なキャラクター 
の成長計画を立てることびでをるだろラ。 



レベルアップで獲得できるポイント 


t 基本的に敵を1体お破するたびに全員び経験値を獲得する。死 t している 
キヤラクターか（ーティに加入していない仲間も同じ値を嫩导巧能。 


レベル 

能力植 

アビリティー 1 ネ能 

1(巧)期時） 

5 

5/5 

2 

2 

1 

1/2 

— 

3 

- 

1/2 

1 

4 

1 

1/2 

- 

5 

— 

1/2 

— 

6 

1 

2/3 

- 

7 

— 

2/3 

1 

8 

1 

2/3 

— 

9 

— 

2/3 

— 

10 

1 

2/3 

— 

11 

— 

3/4 

1 

12 

1 

3/4 

- 

13 

- 

3/4 

— 

14 

1 

3/4 

— 

15 

— 

3/4 

1 

16 

1 

3/4 

- 

17 

— 

3/4 

— 

18 

1 

3/4 

— 

19 

一 

3/4 

1 

20 

1 

3/4 

- 


49/68 

7 


:をび通常時、ちは「一匹お」の才能を習得していた場合の値。 


装備品によるキャラクターの強化 


キャラクターの強さは装備品によってち大さく左ち 
される。レベルび上びると入手でさる装備品のレベル 
ち上びっていくので、より強力な装備品に順次変更し 
ていくことになるだろラ。その際、武器ならダメー 
ジ、防具なら属性攻撃や状態効果への耐性を重視する 
のび基本だび、能力値やアビリティなどへのボーナス 
効果をチェックしておこう。とくに、アクションポイ 
ント （ AP ) に,影響ずる体格や速力へのボーナス効果 
は強力だ。なお、戦闘に彰響のない〈鑑定〉や〈鍛 
冶〉などのアビリティについては、ボーナスを得られ 
る装備品を確保しておを、必要なとさにだけ装備して 
効果を利用するといった手をある。 


义;肖しが巧えし巧定者〇脆 
いまの指義 


■ I 巧巧* f 巧】 

-レベル12 
• 斯义巧20/20 

美しいが、ま美ともいネるをの 
指!•の H ん中には滑らびな坛が 
あし6われている- 


t 〈鑑定> アビリティ+1①指輪2つ 
と魔除けを装備すれば、一気にアビ 
リテイのレベルを3にでさる。 


♦〈商売上手〉アビリティを上昇さ 
せる装備品を複数所持しておき、取 
引のとをだけ装備するとお得。 


火消しが巧そし窗売上手の 
ち歌な集の*陈け 


■ 【巧®1没] 

-レベル13 
-ご义懼20/20 

しつひ0手入れがされているる 
巧のま石。リヴてロン西部の囚 
ホで太巧を示ず文巧が剰まれて 


如-部の装備品は、能力値だ 
けでなく特定のアビリティを 
装備を件になつている。 








































能力値 


キャラクターのパラメータのラち最ち基本となるの 
び、下の6つの能力値だ。初期値は已で、キャラクタ 
一作成時に5ポイントをいずれかに配分してプレイを 
開始する。筋力、敏捷、知力の3つは、主に武器の命 
中率や対応するスキルの効果、装備品の装備条件など 
にかかわる。そのため、あらかじめ扱ラ武器の種類を 


決めておさ、それに対応する能力値だけに絞って高め 
ていくのびセオリーだ。また、体格、速力、知覚は、 
生命力のをさや1ターンでの移動距離などにを影響す 
るび、最を重要なのは戦闘時の AP の量にかかわると 
いラ点だ。多いほど3種類の八ドのいずれかび増え 、 T 
ターンでより多くの行動びとれるよラになる。 


化力巧のお響 


み筋力 


STRWGTH 


ダガーを除く近接が器の命中率にかかわり、それらのが器や重装錯などの 
装備を件にちなる。戦技スキルの効果にちお巧するので、戦±タイプなら® 
先的に上げよう。また、高いほど重いアイテムを遠くまで動かずことが可能 
になり、1ポイントごとに最大所持重屋ち20増加ずる。 




COK1 け ITWTION 


高いほどキャラクターの生命力がをくなる。また、戦關時の「虽大 AP 
(溜められる AP の最大値)」にお巧し、体格1ポイントごとに虽大 AP も1ポイ 
ント増加ずる。戦±タイフだけでなく、ほかのタイプのキャラクターも「夕 
-ン AP (1 ターンで回復ずる AP)J の里と比較しつつ上げていこう。 


ダガーおよび弓、ク□スボウの命中率にかかわるほか、それ6のが器や軽 
装證などの装備条件にをなる。また、悪巧スキル、射手スキルの効果などに 
を影搜し、1ポイントごとに回避値に5のボーナスも獲得できる。盜賊、射 
手タイプにとって重要になる能力値。 


戦閱時の行動■に大きくかかわる能力値で、高いほど1夕ーンで移動でき 
る距離び長くなり行動順び早くなる。また、ターン AP のほか、知覚ととを 
に「開始 AP (戦闘開始時の AP)」 にも影酱ずる（速力1ポイントごとにどち 
日の AP を 0.5 ポイント増加（端数切捨て)）。 


はや勺がの命中率にかかわりロープなどの装備条件にちなる能力値だが、 
最ち重要なのは、炎術や風術といった5種類の魔術系スキルの効果に影 S ず 
る点だ。魔術師タイプは最優先で上げ、スキルのダメージや状態効果の成な 
確率などを強化していさたい。 


戦闘時の行動優先度や遠距離武器の命中率、開始 AP に影酱（知覚1ポイン 
卜ごとに開始 AP び 0.5 ポイント増加)。また、1ポイントごとにクリティカル 
①発生確率が1%上昇するほか、高いほど島などを遠くか6発見巧能になつ 
たり、「聴覚」び上昇してミニマップで敵を探知しやすくなつたりずる。 


アクションポイント ( AP ) の化組み 


ちに示しているのは、巧動ごとの AP 消費量の一例だ。こ 
れらとキャラクターの最大 AP 、 開始 AP 、 ターン AP の量を 
しっかりと把握して、 AP に無駄び出ないよラに立ち回るよ 
うにしたい。下では、各 AP の量と能力値の対応表をまとめ 
ているので参考にしてほしい。基本的に速力は奇数、速力+ 
知覚の合計値は偶数になるまで上げるのびべストといえる。 



t ホットバーの上に AP ゲージび表示。緑が残 量、 ホび選が中の行動で消費 
ずる 量 だ。ゲージの表示は20までだが、最大 AP はそれじ Lh にで走る。 


巧動による AP の巧費例 


■ダガーでの攻擊づ3 
•片手武器での攻雙づ3〜4 
•両手武器での攻擊づ4 
•弓での攻擊づ4 
•ク□スボウでの攻撃=>5 
•がでの攻擊=>4 
•勺杖での攻堅づ3 
•薬の使用づ2 
•巻物の使用=^4 
•特殊矢の使用 


•飲料の使用づ3 
•食料の使用与>3〜4 
•武器の装備=»2 
•防具の装備与4〜6 
•修理=>2 
•地面を攻擊づ5 
•罵解除づ2 
•鑑定与2 
•開錠づ2 

•隠密モード開始づ5 


※：いずれも基本的な値。厳密には使用する武器などによってを化ずる。例え 
ば、 U ザレクシヨンの巻物は例外的に AP を6消費ずる。 


巧力巧と AP の阳巧 


■ は巧の値による最大 AP のを動 


体巧 
拓大 AP 


■ 巧力と巧ちの合計値による開始 AP のを動 


速力+ 知な 

1 10-11 

12-13 

14-15 

1巨-17 

18-19 

20-21 

22-23 

24-2 已 

2巨-27 

28-29 

30 

開始 AP 


8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

1已 

16 

17 

■速力の値による夕ーン AP のを動 












已 -6 

フ-8 

9-10 

1 1-12 

13-14 

15 

※：「ガラスの砲台」の才能を習得して 
いると、夕ーン AP の値が+4される。 


夕ーン AP 


7 

8 

9 

10 

11 



I 己 

己 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

1 已 

I 12 

13 

14 

1已 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 












































































性格 


性格を決定するちの!;!がにを、冒険中にはさまざまな会話ィべ 
ントび発生する。 NPC を r 脅迫」 r 魅惑」 r 説得」のいずれかの方法で 
こちらの意見に従わせるイベントでは、成 I 力すれば平和的に解決 
できるび、失敗すると戦闘になってしまうことびをい。 



■巧 迫」 r 魅惑」「説 
得」のいずれを、ジ 
ヤンケンの要領で勝 
敗を決め、先にポィ 
ントを最大にずると 
成功だ。これは〈力 
リスマ〉アビ U テイ 
が高いほど有利。 


冒険を進めていくと、主人公2人には下で示してい 
るよラな日項目の性格び設定されていく。各項目には 
相反する2つの性格び用意されており、特定の会話イ 
ベントの選択結果によって、いずれかの項目の片側に 
ポイントび加算される仕組みだ。1ポイントでを一ち 
に傾斜していればその性格を有していることになり、 
対応する影響を受ける。□ールプレイを重視するなら 
そラした影響にこだわらず自分巧みの選択肢を選んで 
をいいび、なかには〈呪い〉や〈恐怖〉、〈魅惑〉とい 
った状態効果を無効化するといラ強力なをのをある。 
これらを装備品などに頼ることなく獲得でさるのはか 
なりのメリットなので、セーブ&ドで目当ての性 
格になるよラ調整してちいいだろラ。 


巧じられるか？巧がことをあろうに打话のちおを 


f 三— 乂なる巧いは、時としで未巧なるーホを化巧と 
# ずるの。化ち同しことをしたかをしれないわ 


吟異なる選択肢を選んだ結 
果、スカーレットは空想的、 
ロデリックは現実的の性格 
に傾斜し、異なるポーナス 
を得ることになつた。 


>選択結果によって、性格 
のいずれかの項目び--ちに 
頓斜する会話イベント。主 
人公ごとに別の選択肢を選 
ぶことをでさる。 



せ巧の变化によるが響 


〈裝作 > アビリティ+1 


<意志力>ァビリティ+1 


信望+2 


クリティカル率+3% 


〈統率力 > アビリティ+1 


行動歷先度+1 


<呪い〉を無効化 


〈恐怖〉を無効化 


〈魅惑〉を無効化 


現実の 
自主の 
利他的 
厚情 
道義的 
大胆 

慈悲深い 
精神主義的 
軽薄 


令 


〇 


{ どち5かに性格び傾斜すると、対応する影響を受ける )- 


空想的 
強制的 
利己の 
無情 
背教的 
慎重 

執を深い 
即物的 
思慮深い 


〈幸運> アビリティ+1 


<患志力>アビリティ+1〜2ミ 


〈商売上手 > アビリティ+1 


不意巧ち時に命中率が+20% 


<ス1；>ァピリテイ+1 


〈隠密〉アビリテイ+1 


迎巧時に命中率び+20% 


〈鑑定 > アビリティ+1 


〈力 U スマ > アビ U テイ+1 


※：〈統率力> アビリティを習得しているキャラクターが視界にいる場合のみ。 
そのレベルによって、 ボーナス 値は変化。 


尸 


NPC やキャラクターとのを話 


ただこの貝を巧れで巧って、砸悔ある巧巧を売る 
健会を逃そうと音うのひ？ 


-1. ろ EIC の頂で,,巧た、が巧めとすれが.1：：の民じりな： 
く、 あなたし ふを いよ！（裸目） 

2. そう'なおらないで！巧哀テうなイツシコフシエ 
ルを王座におさだて！（お葱） 

3. 阳て诗 むが; なの！ 旅 かに巧巧に けぶ巧 S 巧 巧の师 
だか あると惡 - jv こん、巧の下にどのようお財’ ま： 
がおんで るれ討ご‘’ も. な 1/でしよ？ 4ぶ的） 


主人公に A —バ—ソナリティを設 
定していると、会話イベントでをラ 
-ちの主人公が操作キヤラクタ—と 
は異なる選択をずる場合がある。 
















































































DIVINIT'V: ORIGINAL Sm - tMHANCf D のけ ION CHARACTtR —BUILD _G り ID£ 


ビルドサンプル 

- BUILD SAMPLE - 


キャラクター育成のパターンはプレイヤーの数だけ 
あるといっていいび、ここでいくつかのサンプルを紹 
介しよラ。初期能力値、習得するアビ IJ ティや才能の 
候補などを、成長指針 （ A 〜 C の3段階の優先度、あ 
るいは成長させるレベルの目まを記載）ととをにまと 
めているので、 P . 12しツ降で解説している仲間やアビ 
リティなどの情報と合わせて、自分なりの育成を考え 
るための参考にしてほしい。前衛と後衛のどちらにす 
るか、攻撃重視か防御重視かなどを、パーティメンバ 
一とのバランスを考えて調整してみよラ。 

なお、ここで掲載しているのは戦闘での使い勝手を 
考慮したサンプルで、〈鍛冶〉や〈製作〉といった戦 
闘に関連しないアビリティについては除外している。 
それらは仲間の特徴などを考慮して、各メンバーにあ 
る程度分散して習得させるといいだろラ。また、主人 
公2名のうち主に操作するキャラクターに関しては、 
ちのような特徴を持たせておくことをオススメする。 
そうすることでよりスムーズな探索び行えるはずだ。 


摄巧キャラクターにオススメの特巧 


♦—定 W 上の知覚 

先頭をホくことになる操作キャラクターの知覚を高めておけば、買や隠さ 
れたスイッチなどを発見しやずくなる。序盤な57〜8程度、中盤 iU 降な日 
10程度まで高めておきたい。 r 慎重な一歩」の才能を習得させるのも手。 

• <悪を > アビリティ 

地形のお巧を無視ずる「ライトフィート」や透明化する「シャドウウォー 
ク」のスキルびあるとスムーズに進行できる場所び複数ある。〈悪党> アビ 
リティを上げるか、同じ効まを持つアイテムを集めておこう。 

• <を動力 > アビリティ 

離れた位置からオブジェクトを動かせる〈念動力〉のアビリティがある 
と、さまざまな仕街けを解く際に役立つ。必ず必要というねけではないの 
で、装備品のボーナスなどを利用するといラ方法でちいい。 

• <々 u スマ>アピリティ 

会話イベントが発生してから操作キャラクターを切り替えることはでさな 
し、。そのため、会話イベントにおける「脅迫」 r 魅惑」「説得」で勝利しやすく 
ずるなら、巧巧役に〈カリスマ〉アビ U ティを習得させておをたい。 

• 「動物語 J の才能 

街中やダンジョンなどにいる動物か5は、さまざまなヒントを聞くことが 
できる。必須というわけではないび、ネリ回プレイ時には r 動物語」の才能を 
取得しておくとより物語を楽しむことびでさるだろラ。 


サンブルキャラクタ ー f 

前線でダメージを引き剪するパーティの盾 



巧巧能力値 


筋力 

8 

敏捷 

己 

知力 

已 

体格 

已 

速力 

已 

' 知覚 

已 


成長おか 


優先度 A 


巧先度 B 
伍先度 G 


涅巧巧巧のアビ！ J テイ 


片手武器 



戦巧 

——> 

意志力 

——> 

盾使い 

——> 

身体強化 

——> 

防具使い 

——> 

風術 

——> 

±術 

——> 


巧巧のホ能 


迎お 
吸血 



優先度 C 


r a 先度 A ) 

' 广 粗 先度 A ) 

® 先度已 

C 巧 先ち A ) 

優先 度 B 
レベル1まで 
レベル1まで 



装が 


片手武器および盾 


敵の攻撃を引さ受け、前線で盾の役割を担いつつ戦ラ戦±。強力な装 
備品を扱ラために筋力を最優先で上げ、生命力に影響する体格、ターン 
AP に影響する速力をある程度高める。アビ U ティは〈片手剣〉〈戦技〉 
のほか防御カテゴ U のをのを複数習得し、才能は「迎撃」に加えて出血 
で回復する「吸血」を選んだ。敵の攻撃び集まるよラ、仲間に「悪臭」 
などの才能を持たせたり、「タウント」のスキルを使ったりすると効果的 
だ。〈盾使い〉のレベルび上がりブ□ック率び高くなれば、かな0の攻撃 
に耐えられる。装備品で属性攻撃への耐性ち上げていさたい。 

またサブのアビリティとして、〈風術〉〈±術〉を習得の候補とした。 
風術の「テレポーテーシヨン」を使えば、遠距離の敵を近くに引き寄せ 
て攻撃できる。また、±術は「蜘蛛召喚」 
で盾役を増やすのび目的だ。いずれちレべ 
ル1まで上げておけば十分だろう。なお、 
防御面びある程度犠牲になるをのの、盾の 
装備を止めて〈両手武器〉や〈二刀流〉ア 
ビリティを習得し、強力なアタッカーにし 
てをいい。〈二刀流〉にする場合は、優先 
的にそのレベルを上げていこラ。 


>巧期装備として盾を持っているファイターびべ—スク 
ラス。これはクレリックでもいいだろう。ナイトをベー 
スに両手武器を主力にずれば攻擊寄りの戰± になるが、 
特徴が仲間のマドラとややかぶり気ほになる。 
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サンブルキャラクターぶ 

複数の属巧な撃を雜使する魔術師 


パラメータ併 


巧巧能力値 


筋力 

已 

敏捷 

己 

が力 

8 

体格 

巨 

速力 

巨 

知巧 

已 


巧 S 巧か 


優先度 A ) 

值 先度 C 
活 先度 G 


晋巧胤1のアビリテイ触餅 f 


お術 

—— >■ 

レベル4まで 

風術 

—— >■ 

レベル4まで 

水術 

—— 

レベル4まで 

±術 

—— >■ 

レベル4まで 

巧術 

—— >■ 

レベル4まで 

意志力 

——> 

® 先度 C 

身体強化 

—— >■ 

優先度 C 


遠望 


知ったかぶり 


習巧候巧の才能 


ガラスの砲台 
行動が 
成長期 
悪臭 



杖あるいは勺杖 


己種類の魔術系スキルをすべて習得する魔術師。仲間にヤノ \ンを加え 
ることを前提とするなら、序盤は〈炎術〉と〈±術〉アビリティを優先 
して習得し、ヤ八ンとの重複を避けるといいだろラ。順次、そのほかの 
魔術系アビリティを習得していさ、最終的には已種類すべてをレベル4 
まで上げていく想定だ。1つのアビ IJ ティをレベル己にするにはアビリ 
ティポイントび1已必要になるび、4で止めるなら10で済む。そのぶん 
ポイントをほかの魔術系スキルの習得に配分するを裕び生まれるわけ 
だ。でさるだけ多くのアビリティを習得して戦闘で使えるスキルの数を 
増やせば、クールダウンの制限を受けに< <なるだろラ。 

初期の才能は魔術系スキルの射程を延ばす「遠望」と知力を上げる 
「知ったかぶり」を選択。後者は NPC の態 
度び悪化するため、操作キャラクターに向 
かなくなる点にはま意したい。また、3つ 
めの才能としては「ガラスの砲台」などび 
有力候補になる。戦闘でのターン AP び大 
幅に増え、行動の選択肢び増える。ちちろ 
ん、その影響による打たれ弱さび弱点にな 
るので、装備品でフオ□一したい。 


争べースクラスは炎厲性のはと□-ブを装備ずるウイザ 
—ドを選択。がか勺がび初期装備であればどのクラスで 
も問題ないため、ウイツチ、エンチヤンター、インクイ 
ジターなどでを問題はない。 



- 

戦闢じ影響を及ぼすさまざまな地形 


フイールドに存在するさまざまな地形。それらを上手く利 
用すれば、敵にが態効果を付与したり属性ダメージをちえた 
りでさる。地形の一部はスキルなどで新たに作り出すことび 
できるほか、別の地あに変化させることも可能に 



片さ地に 設宙 されて 
いるさ種 樽を 破壊す 
ることでを、対応す 
る化形がその場所に 
作り出される。 


まな化が 



t 炎術で蒸気巧にしたり、風術で里 
気を流したりできる。水術の「レイ 
ン」などで作り出すことも巧能。 


t 上をホくと〈輯倒〉する。炎で沼 
かして水にするか、 スノーブーツ を 
装備すればお巧を受けない。 


t その場にいるとく蓄> になるほか、 
おなどび 巧ち 込まれると爆発し、炎 
の地形にを化する。 


t その場にいると〈が上> にな0、 
継続ダメージを受ける。水術の「レ 
イン」などで消化が可能。 
















































































サンプルキャラクター④ 


背後からの強烈な一撃を加える盗賊 


筋力 

已 

敏捷 

8 

巧]力 

已 

夕格 

已 

速力 

7 

知党 

已 


巧先度 A 


巧先度 C 
觀度 C 


習巧候補のアピ U テイ 


戦巧 


風術 


身体強化 


意志力 


巧先度 A 


►广 


優先度 A 




レベル！まで 
>- レベル1まで 

>■ レベル1まで 

涯 先度日 
>■ あ 先度 B 


不意巧ち 


いじめっこ 


迎擊 


巧動が 


成長期 


敵の背後に回り込み、不意打ちによるクリティカルヒットで大ダメー 
ジをちえる盗賊。前衛役ではあるび打たれ弱いため、集中攻撃を受けな 
い立ち回りび重要になる。悪党の「シャドウウォーク」 r ク□ークアンド 
ダガー」、戦技の「バトリングラム」、風術の「サンダージャンプ」 r テレ 
ポーテーシヨン」「インビジブル」など、〈透明〉の付与や遠距離移動び 
でさるスキルを活用して、位置取りをコント□ールしたい。前衛を増や 
すための「アンデッドの戦±召喚」と、ダメージをさらに上げる「デセ 
クレイシヨン」のため、佩術〉アビリティも習得している。 

なお、盗賊らしく才能の「ゲリラ」を習得して、隠密モードからの攻 
撃、という戦術をとれるび、隠密モードへの移行には AP び己を必要に 

〜 -なるため、戦闘開始前に一撃を加えておく 

:といった使い方び現実的だろラ。そのた 
め、〈隠密〉のアビ U ティを上げる必要性 
は低い。装備品などのボーナス効果による 
フォローで十分といえる。魔術師などより 
をアビリティポイントに余裕び出やすいの 
で、戦闘に関係のないアビ U ティをいくつ 
. i か習得させる操作キャラクターに向く。 


>ベースクラスは戦關用ナイフ（ダガ ー） を2本持つ □ 
ーグとした。〈二刀流〉アビリティびある程度上がるま 
では、二刀流のペナルティに苦しめ日れびち。序盤は弓 
や片手剣などでひとまず進めるのち手だ。 



サンプルキヤラクター® 


特殊矢じよる属性な撃を多用ずるが手 


' 筋力 

已 

、 1 

.敏捷 

8 


知力 

己 

体格 

己 


L 速力 

7 


知覚 

己 


巧先度 A 


巧先度 C 
あ先度 C 


習巧巧巧のアビ U テイ 


射手 


悪巧 


±術 


身体強化 


意志力 


僅先度 A 


巧先度 A 


レベル1まで 
レベル1まで 
レベル1まで 
あ先度 C 
街先度 C 


ガラスの砲台 


悪臭 


行動派 


成長期 


ク□スボウ 




ク□スボウで遠距離から攻撃する後衛。ク□スボウは攻撃時の消費 
AP び多い点びネックだび、総じて弓よりちダメージび大きくクリティ 
カルヒットび出やすい。消費 AP のをさは、通常攻撃よりもスキルや特 
殊矢を多用する戦い方にすればそれほど問題にはならないだろう。特殊 
矢はいずれを強力な効果を持つび、とくに「転倒の矢」は入手び比較的 
容易で使い勝手びいいため、主要な攻擊手段になる。特殊矢をでさるだ 
け減6さないよラ、「矢回収」の才能を初期から習得させ、をラ1つは 
「いじめっこ」の才能とした。転倒の矢や前衛役の攻撃で〈転倒〉した 
敵を狙い、トドメを刺してい<のだ。 

また、〈悪党〉アビリティを習得させている。敵に接近された場合は、 



風術の「テレポーテーシヨン」などととを 
に「シャドウウオーク」び役立つはずだ。 
レベル已攻上になったら「ガラスの砲台」 
の才能を習得させよラ。なお、サンプルキ 
ャラクター③と同様にアビリティポイント 
にを裕びあるため、戦闘に関係のないアビ 
リティを習得させやすい。〈製作〉を習得 
して特殊矢の補充に役立ててをしル、。 



>クロスボウび初期装備なのはウェイ ファー ラーのみ。 
なお、特殊矢よりを通常攻擊をを用するなら弓をま力に 
してもいい。その場合はレンジ ャー をべースクラスにし 
よラ。レンジャーなら r がの矢」を初期か日持っている。 


10 




































































































































サンプルキャラクターを 


:巧流で勺巧を振り回す魔術師 


巧期能力値 

筋力 

已 

敏捷 

己 

知力 

8 

お巧-! 

巨 

速力 ' 

巨 

知寬；| 

己 


巧 先度 A 


涅先度 C 
涅先度 C 


留巧候補のアビ U テイ 


勺な 


二刀流 


±術 


風術 


身体強化 


意志力 


度先度 A 


值先度 A 


レベル1まで 
® 先度 B 
宙先度 B 
巧先度巳 
優先度 C 
歷先度 C 


知ったかぶり 


ガラスの砲台 


悪臭 


行動が 


9^X2 


インクイジターをベースにした勺杖の二刀流で戦う魔術師。勺杖は遠 
距離から攻撃できるラえ、弓やク□スボウと違って必ず命中し、さらに 
属性に応じて〈麻瘦〉などの状態効果をちえることをできる。異なる属 
性の勺杖を複数本集めておさ、敵の弱点に応じて戦闘前に装備を切り替 
えるよラにすれば、かなり効果的にダメージを与えていけるだろラ。 
〈鑑定〉のアビ U ティによって、敵の弱点をしっかりと確認しておこラ。 
なお、〈勺杖〉と〈二刀流〉アビリティのそれぞれにポイントを配分す 
る必要びあるぶん、サンプルキャラクター③よりを魔術系スキルの習得 
数は減らしている。ヤ八ンとかぶらないよラに〈炎術〉と〈±術〉をメ 
インに、〈風術〉アビリティを選択した。 

ダガーとは異なり、勺杖の二刀流による 
攻撃時の消費 AP は日とをく、〈二刀流〉ア 
ビリティび十分に高くなるまでは攻撃機会 
び少なくなる。「ガラスの砲台」の才能や、 
悪党の「ダッシュ」などでターン AP を増 
やしたいところだ。ちなみに、勺杖を二刀 
流にすると、キャラクターび勺がでジヤグ 
U ングのよラなアクションを行ラ。 


和当然のことながら、勺がを2本持っているインクイジ 
夕一がべースクラス。攻 g 時の消黃 AP がをくて使いづ 
日い場合は、〈二刀流〉アピリティがある程度高くなる 
まで、を手の勺杖は外しておいてをいい。 



クラスごとの巧巧装備の違い 


12種類のプ U セツトクラスのどれであっても自由に初 
期ノてラメータを変更でさるが、ゲーム開始時の装備品はク 
ラスごとにみまっている。弓を持っていないクラスで弓を 


使うキャラクターに変更してしまった、などということび 
ないよラに、下の表で初期装備を確認しておこラ。なお、持 
っているアイテムちクラスごとに一部異なっている。 


巧期ち領リスト 


クラス 

武器(ち手/を手） 

防具(旧） 

アイテム 

クレ U ック 

ソース/ \ンターのメイス/ソース/ \ンターの盾 

ソース八ンターの錯 

聖なる爆弾 

エンチヤンター 

ちい木の勺杖(水） 

ソースハンターの□-ブ 

ブ IJ ッツボルトの巻物 

ファイター 

訓練用の剣/ソースノ \ンターの盾 

ソース/ \ンターの鎖かたび6 

义炎瓶 

インクイジター 

古い木の勺杖(が)/古い木の勺杖(風） 

ソースハンターの口ーブ 

- 

ナイト 

ソースハンターの両手武器 

ソース A ンターの跑当て 

乂炎瓶 

レンジヤー 

ソース八ンターのち 

ソースパンターの錯 

炎の矢 X 2 

□-グ 

戦闘ナイフ/戦闘ナイフ 

ソース八ンターの錯 

煙幕弾 

アサシン 

戰閱ナイフ/訓練用の剣 

ソース八ンターの巧の錯 

妻 巧 爆弾 

ウェイファーラー 

古い軽 里 クロスボウ 

ソースハンターの錯 

油入りフラスコ 

ゥィッチ 

ソース八ンターのな(±) 

ソースパンターの□-ブ 

アンデッド戦±召喚の巻物 

クィヴード 

ソース A ンター①杖(炎） 

ソースハンターの□-ブ 

ファイアーボールのき物 

バトルメイジ 

訓練巧の劍/ソース/ \ンターの盾 

ソースハンターの□-ブ 

ファイアーポールの巻物 


巧巧の装な品 


ソース八ンターサロン 
旅行者のル手 
旅行者のブーツ 


共巧のアイテム 


ソースパンターバックバック_ 

リザレクションのき物 
回復塞(ル） 

ソースノ \ンター騎±団:簡単な歴史 
指を害 
金貨に 00) 


※： 主人公の1人のみネリ巧アイテムとしてヴンダ□-ルのトラン 
クス、金の 里 杯、グル5才が ■いた文書、 グル-才の秘密の卜 
リックバッグ（バッグ巧にいくつかのアイテムを保有）を持つ。 




















































































































DIVINI て V: ORICIKIAL S\U - CNHANCeO EDITIOKl 



CHARACT け BWILD CVIDf 


仲間 

COMPANION 


主人公たちび序盤に訪れるサイシールの街とその近 
郊では、4人の仲間キャラクターと出会える。そのな 
かか！52人を選び4人ノ くーティを編成するのび本作の 
セオ U —だ。仲間の初期レベルは3だび、主人公たち 
び経験値を獲得すると自動的に彼らも獲得し、パーテ 
ィに加えた段階でそのとさの経験値ををとにレベルア 
ップび行われる。なお、ゲームを進めると彼らのほか 
にを「部下」を雇えるよラになるび、仲間には専用の 
クェストび用意されているため、とくに初回プレイの 
場合は仲間とパーティを組むのびオススメだ。 



t ホームステッドの英雄の神殿び開放されると、部下を雇用可能になる。 
また、パーティから外した仲間は、じI降この場所で待機するよラになる。 


ーティ編成と仲間の特徴 


仲間になる4人の初期パラメータはちページの通 
り。また、下では彼らを加えたパーティ編成の例をま 
とめてみた。基本的には初期パラメータを踏まえて仲 
間の長所を伸ばし、それを考慮して主人公たちのパラ 
メータを決めるといい。例えばベアドールを加えるな 
ら、彼女を鑑定役にして主人公たちび〈鑑定〉アビ IJ 


ティを習得することは避ける、ヤ八ンを加えるなら、 
彼び習得している〈水術〉と〈風術〉 iU 外のアビ U テ 
ィを先に習得する、といった具合だ。とはいえ、仲間 
たちの特徴をレベルアップにとちない変更していけ 
る。それを前提に、マドラ&ベアドールに女性主人公 
2名などといラ趣味ノて--ティにしてみるのを面白い。 



巧ぶサンプル 


①最をオーソドックスなバランススタイル 


③高义力の前衛を主人公たちで援護 



攻擊役と盾役を担当する前衛 
風と水の属性攻擊を担当する後衛 
盾役を担当ずる前衛 
炎と±の厲性攻擊を担当ずる後衛 


両手お器を扱うマドラと風術と水術スキルを駆使するヤ八ンを仲間にカロ 
え、前衛2人、後衛2人とずる最もオーソドックスな編成。□デリックはヤ 
八ンとかぶ5ないよう±術、炎術スキルを習得させた魔術師タイフに、スカ 
—レットは、戰±タイフにしてパーテイの盾役とする。マドラとスカーレッ 
卜が前線で敵を食い止め、魔術師2人が後方から4種類の属性攻巧で援譲ず 
る戦闘スタイルだ。どんなが況にを対応可能なバランスのよさが特徴。 



ウルグラフ 


マドラ 

ス カー レット 


攻撃役を担当ずる前衛 


攻擊役と盾役を担当する前衛 
風とかの属性攻擊を担当する後衛 


がと±の属性肺を}日当ずる後衛 


ウルグラフとマドラを前衛とし、主人公2人をどち5を魔術師にした編成。 
両手武器のマドラと、二刀流&不意打ちのウルグラフといラ物理攻巧力の高 
さが魅力のパーティだ。盾役の安定感び欠けるが、クリティカルヒットが発 
生しやずく、短時間で戦關を終わらせるポテンシャルを持つ。主人公たちに 
は4厲性の魔法を振り分けて習得させ、アビリティポイントにホおが出てを 
た5、さらに追加で別の属性の巧法を使えるようにしたい。 


⑥ 前衛1人の遠距離攻撃主体/ くーティ 


④ 強力な主人公2名だけで戦ラ 



特殊矢で援護する後衛 

風と水の属性攻撃を担当ずる後衛 

盾役を担当する前衛 

炎と±の属性攻撃を担当する後衛 



状況に応じて前衛ち後衛ち担当 
状況に応じて前衛ち後衛ち担当 


サンフル①のマドラをベアドールに変えた、前衛び1人の構成。スカーレ 
ットはサンプル①よりをさ5に防御面を重視したバラメータにするべきだろ 
ラ。特殊矢と魔術系スキルで属性攻擊をを用する戦闘スタイルになる。盾役 
の少なさは哲喚系スキルを複数人に習得させることで補い、後衛に敵が接近 
した場合は「テレポーテーシヨン」などで巧応する想定だ。ただし、長期戲 
になり召喚の効果時間が切れてしまうと苦戦を強いられる恐れがある。 


あえて仲間を加えない特殊なバターン。仲間にでさるキャラクターが1人 
減少、する「一匹狼」の才能を、主人公のそれぞれに習得させて2人だけでプ 
レイするスタイルだ。そのぶん、「一匹狼」①効果によつてをくのポイント 
をパラメータに配分可能で、強力な万能キャラクターに育てることができ 
る。ただし、戰闊時の的がかなくなるぶん集中攻擊を受けやすく、〈麻巧〉 
や〈乾倒〉の状態効果を受けると一気に不利になることがをし、。 


12 
























r ラクター 



巨大な両手剣を振り回ず戦±系ソース八ンター ■ 

mmsIB 

ドブ MADORA 





主人公たちと同じソース八ンターの女戦±。両手 
武器による強力なクリティカルヒットび魅力。本来 
は〈意志力〉アビ U ティのレベル已上び習得条件 
の才能「ド根性」を初期から持つ。〈風術〉や〈水 
術〉などのアビ U テイを新たに習得させたい。 



♦•サイシールのマー 
ケット付近にあるキ 
ングクラブ亭の1階 
で出会ラことびでさ 
る。ソースの力に巧 
してかなり神経質な 
態度を見せる。 



画 

1 

悪魔を嫌悪する風術と水術の使い手 ■ 


1 

ヤノ、ン JAHAN 


刀 

m 

1能力怔 

17ビ U テ^ 1 

1スキル 

筋力 

己 

意志力1 

U ジェネレーシヨン 

敏捷 

言 

水術2 

レイン 

知力 

子 

風術2 

ショッキングタッチ 

体格 

~T 

製作1 

テレポーテーシヨン 

速力 

言 

鍛冶1 

ビターコールド 

知覚 

~6~ 

— 

ブリッツポルト 



亡^ 

:'才能 

属性調和1科学者1遠望1 

巧期なお 

ヤハンの長は(杖） 1 


レベル2の〈風術〉〈水術〉アビリテイを持つ魔術 
師。「科学者」の才能の効果で、初期から〈鍛冶〉 
と〈製作〉のアビリテイを習得している。どちら 
か、あるいは両方ともレベル3程度まで伸ばし、鍛 
冶と製作の専任キャラクターにしてをいい。 



和ヴイシールの町役 
場。2階にある公共 
図害館で仲間にでさ 
る。ある過去か5、 
悪魔にかかわること 
を極度に嫌っている 
よラだび……。 


ド •俏 言葉を失ったむ優しさ盗賊 

■ 

國ゥル グラフ 

WOLG 民 AFF 


が 

能力値 

1 7ビ U テイ1 

1スキル 

筋力 

已 

二刀流2 

シャドウウオーク 

敏捷 

~T 

悪党2 

ダッシュ 


言 

ス IJ 1 

プリード 

体格 

言 

開綻1 

ク□ークアンドダガー 


~ b ' 

隠密1 

- 


~T 

— 

- 

_:_.、一 

: rt 

良 

不意巧ち1慎重な一歩1脱出者1 


卸 

ウルグラフの短剣 X2( ダガ ー） 1 


ソース使いの魔法によって声を奪われた盗賊。盾 
役としてはやや頼りないび、アタッカーとして優 
秀。敵の背後に回り込めばク U ティカルヒットで大 
ダメージを与えられる。「シャドウウォーク」など 
を活用して、敵の攻撃を避けつつ移動させよラ。 


♦■サイシールの街の 
西門か6出て、かし 
先にある井戸の底で 
出会ラことがでを 
る。道中や并戸の奥 
には致がいるので、 
準備を忘れずに。 




巧 














































































































DIVIKMTV: ORIGINAL S\U - eNJHAKlC€D EDITION 


CHARACTER BVI LD Q^\Di 


アビリティ 

- ABILITV - 


アビリティは30種類あり、それらび目つのカテゴ 
リに分類されている。アビ U ティポイントの配分で上 
げることびでさるのはレベル己までだび、装備品など 
のボーナスによってはそれじ(上になることをある。レ 
ベルび高いほど効果を強力になるび、上昇にはレベル 
の値と同じだけのポイントび必要。レベル1なら1ポ 
イントで済むび、レベル己は5ポイントち必要になる。 
そのため、どの程度まで上昇させるか、降で掲載し 
ている各アビリティの効果を確認して見極めよう。 



画 踊入売站贈ち物ゥ艾姐颇里鑑ぶ翼し、おす 醒 



殺害巧術の概要 -レベル3しツ上が必要 



t ブラッドストーンを5つ使用ずるとホームステツドの秘密の神殿が開放。ア 
ピリティポイントを獲得できる殺害技術の概要という本を購入巧能になる。 



. . 一 ~~ MiTig) CjBgitfT — - 

主力武器に応じて習得するのが基本だび、〈二刀流〉 
(夕りまほかの手段でも補える効果なので、最優先で上 
げる必要はない。なお、〈テネブリウム〉アビリテイは 
ゲーム中盤!;!降で習得可能になる特殊なわのだ。 




クロスボウによるクリティカル率とクリティカルダメー 
ジが増加ずる。 


レベル1 


クリティカル率+10% 

基本ク U ティカル攻摩倍率づ2200/〇 


レベル2 


クリティカル率+14% 

基本ク U ティカル攻擊倍率づ240% 


レベル: 


クリティカル率+18% 

基本クリティカル攻装倍率づ2600/〇 


レベル4 


クリティカル率+22% 

を本ク U ティカル攻が倍率づ280% 


■nMnug クリティカル率+25% 
mSmlSOi S 本クI」ティカル 攻巧 倍率=^300% 


a 


クリティカル率+27% 

基本クリティカル攻巧倍率=>300% 



テネブリウム 底 J 


より強力なテネブ U ウム磬の武器を装備でをるようになる。 



4■ベアドールは初期 
から 〈テネブリウム〉 
アビリテイを習得し 
ている。物語を進め 
ることで主人公たち 
を同アビ U テイを習 
得可#到こなる。 



両手武器 


両手武器（剣、斧、檐、杖）によるクリティカル率とク 
リティカル倍率び増加する。 


レベル1 


クリティカル率+10% 

基本ク U ティカル攻單倍率づ>220% 



クリティカル率+14% 

基本クリティカル攻巧倍率づ2400ん 


レべ J レ3 


クリティカル率+18% 

基本ク U ティカル攻堅倍率づ2600ん 


レべ J レ4 


クリティカル率+22% 

基本クリティカル攻掛音率づ>280% 



クリティカル率牛25〇/〇 
基本クリティカル攻巧倍率づ3000/〇 


レベル 


クリティカル率+27% 

基本クリティカル攻叟倍率づ3000ん 




2種類の武器を所持している隙に、ダメージペナルテイと 
消費アクションポイントがほ下ずる。 


レベル1 


二刀流ダメージペナルティー20% 
消巧アクションポイント ー1 


レべ J レ2 


二刀流ダメージペナルテイー20% 
消寶アクションポイント ー2 


レべ J レ3 


二刀流ダメージペナルテイー10% 
消黄アクションポイント ー2 


■■MBB 二刀流ダメージペナルティび無くなる 
WBBBm 消!! アクションポイント -2 

二刀流ダメージペナルティが無くなる 
BSBEI 消扭 アクションポイント -3 


レベル 


二刀流ダメージボーナス+5% 
消潭アクションポイント ー3 


※：二刀流のダメージペナルテイの基本値は一30%。ミ肖受アクションポイントは 
武器2つぶん。 


1牛 





































利を手に装備している勺巧のダメージび増加する。 


I ダメージ+10% 
I ダメージ+20〇/〇 
I ダメージ+30〇/〇 
I ダメージ+40〇ん 
I ダメージ+50% 
■mifiM ダメージ+55% 



y 


弓による攻巧ダメージび増加ずる。 



タメージ+10% 
I ダメージ+20% 
I ダメージ+30〇/〇 
■の1"誦 ダメージ+40% 
ダメージ+50〇/〇 
■milCT ダメージ+己5〇/〇 



巧手武器 


片手武器（短剣、剣、斧、メイス）によるダメージが増 
加する。ただし、二刀流の時にはこのダメージポーナス 
は無効になる。 



■icaiigM ダメージ+4〇〇ん 
BHSIIMi ダメージ+5〇〇/〇 
IKW ,* ダメージ+60% 


-り, 

が態効果の影響が大さい本作では、防御カテゴリの 
〈意志力〉〈身体強化〉アビリティは非常に有用。前衛、 
後衛のどち5にとっても習得候補になる。重装防具を 
装備するなら〈防具使い> も必須といえる。 



意志力 


く恐怖 >〈巧蘇〉〈魅惑〉〈麻揮〉〈呪い>〈ス□が佑化〉〈ディケ 
イタッチ〉〈マークオブデス〉〈リグレツトバペインチエー 
ン > に対する耐性び向上する。 


I ステータス効果を受ける確率一15% 
I ステータス効まを受ける確率一30% 
I ステータス効果を受ける確率一45% 
ステータス効果を受ける確率一60% 
■ipailEM ステータス効果を受ける確率一75% 
■哩巧 ステータス効まを受ける確率一90% 



■の ブロック率+20% 
■ dJIigi ブ□ック率+25% 
■ IdWJI ブロック率+30% 



>ブ□ックに成功す 
ると一切のダメージ 
を受けない。盾の効 
果と台わせて30%じ I 
上のブ□ック率にな 
ると、前衛としての 
安定感びかなり増す。 



身が強化 应 i ?] 


〈輯倒〉〈炎上〉〈凍結〉〈出血〉〈臂折〉〈暗閣〉〈弱体〉〈病気バ感 
染〉〈おの〉に巧ずる耐性が向上ずる。 


■の 1— ステータス効果を受ける確率一15% 
■の1灯 ステータス効果を受ける巧率一30% 
■ IB 3 ICT ステータス効果を受ける確率一45% 
■の ステータス効果を受けるお率一60% 
ステータス効果を受ける確率一75% 
■の], 通 ステータス効果を受ける確率一90% 



巧具使い 御 I 


防御値が増加し、重装防具による移動ペナルティび低下 


ずる。 


レベル1 
レべ J レ2 
レべ J レ3 
レべ J レ4 


防御値+3 

移動ペナルティー20% 
防御値+6 

移動ペナルティー40% 
防御値+9 

移動ペナルテイー60% 
防御値+12 
移動ペナルティー80% 


HMIM 防御値+15 
mmmBM 移動ペナルティ-10〇% 


レべ J レ6 


防御値+18 

移動ペナルティー100% 


74 RS 御値 

困 【巧蔚 
- +14 % お耐性 
’ +18 % 風耐性 
- -0.45 移動 
- 接触時に〈炎上〉付与 


4 •重装錯などには、 


移動パラメータへの 
ペナルテイが設定さ 
れている。ペナルテ 
イが大さくなると、 
移動できる距離が大 


幅に短くなる。 


け 













































-ぶ スキル、一— 

対応するスキルを使用可能にずるためのアビリティ。 
スキルはネ刃級、中級、上級にランク分けされており、 
アビリテイのレベルによってどのランクのスキルをい 
くつ習得でさるかが決まる。いずれち5が最高レベル。 



レベル1 


巧応スキルのラち、3種類の初級スキル、0種類の中級スキル、 
0種類の上級スキルを習语し、使用でをる。 



巧応スキルのラち、5種類の巧級スキル、2種類の中級スキル、 
0種類の上級スキルを習得し、使用できる。 

対応スキルのラち、6種類の初級スキル、3種類の中級スキル、 
0種類の上級スキルを習得し、使用でさる。 


レべ J レ4 


巧応スキルのラち、6種類の初級スキル、4種類の中級スキル、 
1種類の上級スキルを習得し、使用でをる。 


■ MRHI 对な;スキルのラち、6種類の初級スキル、4種類の中級スキル、 
■smin 2種類の上級スキルを習得し、使用できる。 


アビリテイポイント6 

が手 

* . 


W 



S 巧巧おなくがま〉スキル 



〇なぞ巧ちし、よレべ 

巧巧 

0 * 

ルの <巧手> スキルを巧巧 

いおき 

4*1 

ずるのじを S なアクション 

• «巧 

い 

ポイントブ巧てずる， 

«巧 

0* 

f .. t ; が 

二早 

0 ♦ 


巧巧 

い 



い 

-. 44 


レベル引こしてを 
上級スキルの習得数 
は1つしか増えなし、。 
そのぶんのポイント 
をほかのアビリテイ 
の習得に使ラ方がい 
いかちしれない。 


人格 

他者への影響力にかかわるアビリティとアイテム入 
手にかかわるアビリティびまとめ5れている。<統率 
力〉アビリティは、高レベルになると非常に大さなボ 
ーナスを得5れるが、習得者自身には効果がない。 



カリスマ 


[A 甸 


他人にちえる第一印まを決定し、 r 魅惑」 r 奋迫」 r 説得」の 
効果が向上する。 


' 5695 ウインダミア ★巧 

奋 * ををたらせし巧お巧の班娃な □— ブ n - 2461 

蔬 R、 國卢を，ん、感; 

R. 吸. 當感@@轉轉 
强感 / ，^感、鐵感 


>■ 「説得」などへの 
影巧だけでなぐ、取 
引の際の価格が有利 
になる効果をある。 
この効果は、〈商売 
上手〉アビ IJ テイと 
重複して機能する。 



レペル1 

1購入価格一10% 

1売却価格+10% 

BHHHH 

レベル2 

1 購入価格-20% 
売却価巧+20% 


1購入価格一30% 
売が価格+30% 

レベル 

3 


レベル4 

1 購入価格—40% 
売却価格+40% 



1 購入価格-50% 
売却価巧+50% 


購入価格—60% 
売が価格+60% 

1レベル 

1 




財宝の発見率上昇 
命中値+3 
財宝の発見率上昇 
命中値+6 


財宝の発見率上昇 
命中値+9 
財まの発見率上昇 
命中値+12 
お宝の発見率上昇 
命中値+15 
財宝の発見率上昇 
命中値+18 


>効果が発動すると、 
追加でアイテムを発 
見でさる。四葉①ク 
ローバーの エフェク 
卜ととちに、メッセ 
ージ□グに「掘り出 
し物を発見」と表示。 




統率力 


パーテイメンバーの視界にあなたびいる場合、そのパー 
ティ メンバーを強化ずる。 


Ban 舞拒識 

レベル 

2 

わ動®先度+5 命中率+10% 

1ダメージ+5% 


レベル 

1 

1行動®巧度+日 命中率+10% 

1ダメージ+5〇ん クリティカル率+3% 


レベル4 

1 行動あ巧度+10 命中率+10% 

ダメージ+10% 防御力+6 

1 ク U ティカル率+3% 


レベル 

5 

〈意志力 > アビリティ+1 行動歷先度+10 

命中率+10% ダメ—ジ+1〇〇/〇 

防御力+10 ク U ティカル率+3% 

※〈恐怖〉を無効化 


レベル 

6 

〈恵志力〉アビリティ+1 〈身体強化 > アビ U ティ+1 

行動巧先度+10 命中率+1日％ 

ダメージ+10% 防御力+14 

クリティカル率+5% ※〈恐怖〉を無効化 


お 




































―職人 - 

オブジェクトの移動とアイテムに関するアビリティ 
がまとめ5れているカテゴリ。〈製作〉〈鍛冶〉〈鑑定〉ア 
ビリティは、ノくーティに専門役のキャラクターがそれ 
ぞれ1人はいるようにしておきたい。 



念動力 


遠くのアイテムを動かせるようになる。ポイントを投じ 
れば巧じるほど、より重いアイテムを、より遠くまで運 
ベるよつしなる。 


♦•レベル1のとをは、かな 
り近づかないとオブジェク 
卜を動かせない。なお、ど 
こまで動かせるかは、筋力 
の値によっても変化する。 



吵レベル5だと、大をく離 
れた位围か5ちオブジェク 
卜を操作可能。必須ではな 
いが、あると各所の謎解き 
などがラクになる。 



製作 I 職人 l i 


製作でをるアイテムの運別と、製作したアイテムの品質 
に影酱ずる。ポイントを巧じれば投じるほど、製作時間 
び短くなる。 



>特定の本を読むと製作の 
レシピが料明。基本的に材 
料は消费されるび、作業道 
具として使われる下のよラ 
なアイテムは無くならない。 


园幽16^隔 



鍛冶 亟三] 


自身でアイテムを修理でさるよラになる。ポイントを投 
じればおじるほど、修理にかかる時間が短くなる。金厲 
製の武器や防具を作成したり、強化したりするのに必要。 



>修理には修理ハンマーび 
必要（使ってち消黃されな 
い）。お;台は、左のような 
鍛;台場にあるかまどなどの 
施設を利用して巧ラ。 


巧 圍圓国 



心 


敵を調査したり、アイテムを識別したりできるようにな 
る。ポイントを投じれば投じるほど、より詳しい情報を 
取得でをる。 


未鑑定の勇敢な鎖のショース 



行進のためにつくられた防臭。 

し—い-'が—み 
ルみ‘.す带， 



4 ■識別グラスと、装備品に応じた 
アビリテイレベルがあれば、鑑定 
が巧能。習得すると、敵の弱点な 
どを「調査」でをるよラにちなる。 


。一策略 一一 

盗賊行為にかかわるアビリティのカテゴリ。□—ル 
プレイを楽しむうえでは面白いものがをいが、代替手 
段があるため優先度は高くない。〈隠密〉アビリティを 
習得するな!5、「ゲリラ」の才能と併用したい。 


Im 


をめるアイテムと、スリを働ける NPC の種別に影巧する。ポイントを投 
じれば投じるほど、より知力と巧觉が高い NPC か5スリを剛ブるように 
なる。また、より重く、よ0価値のあるアイテムを盗めるよラにちなる。 



>隠密モードで NPC を調 
ベると、相手の所持金やア 
イテムを盗める。なお、ス 
リを実施でをるのは、1人 
の NPC につさ1回だけだ。 



回につを□ックピックが 
1つぶ、要。アビリティのレべ 
ルが巧をの r 結前レベル」よ 
りおいと開綻でさない。 
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ORICIMAL 


CHARACTER 


才能 

' - て AL ら —— 

才能は已日種類び用意されているび、レベル20まで 
に習得でさるのは7種類だ。一部の強力な才能には、 

特定のアビリティのレベルなどび習得条件として設定 
されており、ある程度冒険を進めないと選べない。そ 
のため、条件を満たすまで才能ポイントを溜めておい 
てをいいだろう（初期の2ポイントは必ず使用する必 
要びある）。とはいえ、長期にわたって恩恵を受け5 
れるよう、レベル11で習得できる日つめくらいまで 
には、目的のものを選べるようにしたい。下のリスト 
を確認してあらかじめ習得するをのを決めておこラ。 




アイコン 

ホ能 

効果 

留辑ま件 

m 

アイアン/、イド 

〈戦粉アビリティ ><3%分の属性耐性が加苗される 

〈戦技〉アビリティ 5LU 上が必要 

m 

アナコンダ 

巧巧な器によってちえるダメージが10%増加する 

〈片手武器〉アビ U ティ1む上が必要 

m 

いじめっこ 

〈ス□か借巧〉〈転倒〉①挪こ巧する屏ま];<1外の攻巧ダメーン’が、50%増加する 

— 

w 

いとしいしと 

測こ攻擊が命中したり、敵の攻單が自分に命中した際に、50%①お率で耐义度わ吓がらなくなる 

— 

w 

おしゃべり 

〈沈默> を無効化ずる 

〈恵志力〉アビリティ 51U 上が必要 

w 

ガラスの砲台 

アクションポイントの回復量が4増加するが、生命力が50%低下する 

レベル 5 L ソ上がぶ、要/ r— 匹狼」との両立 
不可 

if 

ゲリラ 

隠密中に与えられるダメージが50%増加ずる 

〈隱密〉アビ U ティ1じ1上び必要 

w 

サイドステップ 

敵の攻擊を回避ずる確率が10%増加ずる 

〈射手〉アピリティ4しソ上がお要 

w 

スピード狂 

隱密中でを通常の速度で移動でさるよラになる 

〈隠密 > アビリティ1しソ上び必要 

w 

ス U ングシヨット 

爆弾①お擲距離を 5m 伸ばす 

〈戦技〉アビ U ティ1 LU 上が必要 

m 

ゾンビイヒ 

室によって回復できるよラになるが、逆に通常の回復でダメージを受けるようになる 

- 

m 

ド根性 

生命力が1む上の際に敵に致命なをちえられた場合、生命力が1残る 

〈恵志力〉アビリティ 51U 上がが要/ r 吸 
化」との両立不巧 

w 

マジシヤン 

勺はに込め5れたスキルの使用回数が1増加する 

〈勺杖 > アビリティ1じ1上が必要 

V 

悪臭 

このキャラクターへ^①化人の態度が25お下するが、戲閣中に近接のがから攻お目標にされに << なる 

- 

f" 

m 

患地っ張り 

〈凍結 >〈麻觀〈石化〉〈拉倒〉に巧し、20%の耐性ポーナスを付ちずる 

馆獻アビリティ 5UU: が必要 

—匹被 

仲間と一緒に行動できなくなるが、基礎生命力に70%のポーナスが付ちされ、夕ーンアクションポイントと虽 
大アクションポイントに2のボーナスが付与され、レベルアッフ時にアビリティポイントが1をく付与される 

r ガラスの砲台 J との両立不可 

巧 

おの悪魔 

炎耐性が15%加算されるが、フ长耐せに15%のペナルティを受けるようになる。さ日に、炎耐性の最大値び 
10増加する 

〈炎術〉アビリティかゴ上が必要/ r 氷の王 
様」との両立不可 


遠視 

遠くにしぶ敵を遠距離攻擊ずる際の命中率が増加するが、近くにしぶがへの命中率がほ下する 

〈射手〉アビリティ 2LU 上が必要 

m 

遠望 

スペルとき物の有効範囲を 2m 伸ばす 

- 

巧 

科学者 

〈鍛冶 > アビリティに1ポイント、〈製作 > アビリティに1ポイントを付ちする 

一 

w 

荷物持ち 

所持でをる重量が増加ずる 

— 

巧 

吸血 

血だまりの上に立ってし巧際、生命力が回復する 

「ド根性 J との両立不可 



tr ガラスの砲台」は、生命力へのペナルティと弓Iき換えに夕ーン AP を4ポ 
イント増やす強力なネ能。後衛のキャラクターな53〜4つめに習得したい。 


\5 






































アイコン 

ネ能 

効栗 

習得条件 

W 

強い足腰 

〈転倒〉を無効化する 

〈身体強化〉アビリティ5社が必要 

wt 

醫戒む 

側背面攻巧を受ける際の回避ペナルティを受けなくなる 

〈戦技〉アビリティ5ムソ上が必要 

W 

迎巧 

巧が近つ"いてきた胤こ、迎擊び可能となる 

〈戦扮アビリティ1 L ソ上が必要 

巧 

迎巧回避 

敵に近づいた胤こ、迎巧を回避できるようになる 

〈射手 > アビリティ1 iU 上が必要 

W 

猩康第一 

〈戦技〉アビリティ X30 / 6 分の生命力が加巧される 

〈戦巧〉アビ U ティ 2 L 义上がお要 

W 

好投 

爆弾が必ず目標に当たるよラになる 

〈悪党〉アビリティ1じし h び必要 

ミ 

行動お 

アビ U ティポイントを2付ちずる 

レベル3凶上が必要 

W 

=ッ星料理 

食べ物の効果が倍増する 

- 

琢 

受け流し 

二刀流時に10%のブロック率を巧ちする 

〈二刀流〉アビリティ化(上が必要 

iW 

慎重な一歩 

貢や隠し要素を検巧する「知覚」に2のボーナスを付ちする 

- 

W 

成長期 

能力値ポイントを1付ちする 

レベル SULh が必要 

西 

政治家 

〈カリスマ > アビリティに2ポイントを巧ちするが、 r 知力」が1ポイントほ下する 

- 

V 

足早 

10%の行動ボーナスを付与する 

〈悪党〉アビリティ2じ让が必要 

Iff 

属性弓使い 

夕ーゲットが立ってし巧地面の属性に応じて、矢による攻巧が属性ダメージポーナスを与えるようになる 

〈射手〉アビリティ 51 U 上が必要 


厲巧調和！ 

唱えようとしてし巧スペルと 同じ属性の 地面にこのキャラクターがなって し、 る際、そのスペル①詠喔にお 
要なアクションポイントが1低下ずる 

— 

飄 

脱出者 

敵が真横にしても、戦閱か5逃走できるようになる 

〈勇敢〉との両立不可 

巧 

巧ったかぶり 

このキャラクターへの他人の態度が20ほ下ずるが、 r 知力 J に1ポイントが付ちされる 

- 

巧 

底力 

生命力が30%を下回った際に、夕ーンアクションポイントと最大アクションポイントが2増加ずる 

- 

W 

天気予報 

環境による影巧を受けなくなる 

化術〉アビリティ 51 iLh が必要 

> 

動物語 

動物と会話がでさるようになる 

— 


肉厚 

〈戦巧〉アビリティに5を加資した分の防御値び加宮される 

<戦巧〉アビリティ1社が必要 

m 

避雪針 

〈麻巧〉を無効化ずる 

〈風術〉アピリティ 51 iUt が必要 


かの王様 

水耐性が15%加まされるが、が丽粗〔15%のペナルティを受けるようになる。さらに、 ? J < 耐性の蚕大値が 
10増加する 

〈水術 > アビ! J ティ 41 iLh が必要./ r 炎の悪 
風との兩立不巧 

巧 

不意巧ち 

短剣やナイフ、ル剣、刺突剣で不意打ちが可能となる 

— 

窗 

お亂む 

〈身体強化〉アビリティによるお巧を受けるステータス効果の効果時間が、1夕ーン分短くなる 

- 

If 

矢回収 

特別な矢を射出を、33%の確率でその矢が手元に戻ってくる 

- 


雲敢 

〈恐怖〉を巧効化するが、戦閱から逃走できなくなる 

r 脱出ち」との両立不可 

If 

良き目巧め 

蘇生された際に、生命力が完全回復ずる 

〈身体強化 > アビリティ1 LU 上がお要 


パラメータのリセット 


ブラッドストーンを7つ使用すると、ホー 
ムステッドの闇の神殿び開放。金貨1000枚 
を支払ラことで、能力値、アビリティ、才能の 
U セットび可能になる。また、能力値とアビ 
リティポイントを]:3で交換可能にをなるの 
で、より細かな パラメータ 調整を行える。 



4 ■バ ラメータの リセット 
は闇の神殿にいるモ□ッ 
クに話しかけて行ラ。た 
だし、悪魔嫌いのヤ八ン 
はモロックに巧手にされ 
ず、 U セットびでさない 
(部下も同様)。 




















































DIVIKJITV ： ORIGINAL SIN - WHANCCD eDITIOH 


CHARACTER BVILD C O I D £ 


スネル 

- SMLL - 


特殊なアクションを使用でさるスキルには 8 つの力 
テゴ U びあり、1カテゴ U に1日種類び存在する。い 
ずれを初級、中級、上級の3ランクに区分されてお 
り、対応するアビ U テイのレベルを上げることで、各 
ランクの習得可能数び増加する。ダメージを与える直 
接的なちのから、同時に状態効果を付与するちの、逆 
にそれを除去するをの、強力な召喚生物を呼び出すを 
のなど、その効果はさまざまだ。 P .221^ U 降ではそん 
な各スキルの効果を U ストにまとめているので、習得 
するちのを選ぶ際の参考にしてほしい。 


111 スキル 


函 f -i み ♦ 

趣 

スペシかル 

スタッフオフマず 

•3 

驗 ゾンビのニシク召巧 

…—一 *!」 

蠻 夕-ン巧7 

♦- 

^ 夕-ン猩延 

•- 


t クエストなどで入手できるアイテムを使うと、特別なスキルを習得できる 
こともある。それ日のスキルは「スペシャル」のカテゴリに登録される。 


スキルの皆得 


ゲーム開始時に設定したをの!;!がのスキルを習得す 
るには、「スキルブック」を読む必要びある。一度読 
むと無くなってしまラので、複数人に習得させたい場 
合はその数だけ用意しよラ。なお、習得可能数び上限 
に達した場合はいずれかを「忘れる」ことで別のスキ 
ルを習得可能になるび、忘れたスキルを再習得するに 
は、ちラー度スキルブックび必要になる。 



炎術、±術 

アルー 

軍団本部-アルーの害薪 

戦技 

才ーレウス 

軍団本部-才ーレウスの事務所 

悪党、巧術 

シエレス 

マーケット 

射手 

フレッチャー 

マーケット 

風術、水術 

魔術師シリア 

キングクラブ亭-上階 



t 冒険を進めていくと、ホームステッドの各属せの神殿を順次開放でをる。 t — 部の装備品は特定のスキルを習得でをる付加効果を有する。装備してい 

神殿にいる精盈たちからは、高ランクのスキルブックを購入可能だ。 る間、そのスキルを使用でをるが、使用回数び制限されているちのもある。 




巻巧の?巧用 




各地で入手できるさまざまな菩物は、スキルと同じ効果 
を発動でさる。一度使用すると無 < なってしまラび、アビ 
リテイの習得ちスキルブックち必要としないため、非常に 
使い勝手がいいアイテムだ。アビリテイのレベルびほいキ 
ヤラクターにとっては、スキルを使ラよ D ち少ない AP で同 
じ効果を得られる場合わある。戦闘で苦境に陥っても、こ 
〇した巻物を使用することで切0抜け b れる場をびあるの 
で、使いどころを見極めていこう。 


mkfm 

理沒理致 

恕種涵誦 
巧臟 B 應 


>リザレクションの 
巻物はでさるだけを 
く持っておさたい重 
要アイテム。同等の 
効果を持つスキル 
は、巧術の上級ラン 
クに属するちのだ。 


20 


































レベルじよる変動要素 


下で解説しているよラに、状態効果の付与確率やダ 
メージ、クールダウンなど、スキルの効果は「対応能 
力値」に影響を受けて変動する。そのため、でさるだ 
け該当する能力値を高めていくことび基本になる。た 
だし、例えば風術の「テレポーテーシヨン」や「サン 
ダージャンプ」などは、ダメージび低く状態効果を付 


スキルの巧動要巧 


与でさなくてち、瞬間移動でさるといラだけで有用な 
をのだ。また、召喚系のスキルなどち、知力び低い場 
合の問題はクールダウンび長いといラだけ。そのため、 
戦±タイプのキャラクターであってを十分活用してい 
ける。アビリティのレベルを1〜2程度まで上げてそれ 
らを補助的に活巧し、行動の選択肢を増やすといい。 


対応能力値やアビリティのレベルによって各スキ J レのちの要素が変動 


ールダウジに D ) 


スキ/レ 

巧巧能力値 

賊技 

筋力 

射手 

敏捷 

悪党 

炎術 


水術 


風術 

知力 

±術 


妖術 




■ 

— 

アビリテイレベル 

m 

& 


巧お効果の巧ち巧率 




スキルが状態効果を付ちずる場合、基本的にそ 
の成功確率は対応する能力値のお些を受ける。例 
えば、風術の「ショッキングタッチ」なら、〈麻 
疫〉を付ちする r 基準確率」び80%であり、その 
際に必要な「基準能力値」は8となる。能力値び 
基準未満の場合は、1ポイントごとに確率は一10 
%され、基準より高い場合は1ポイントごとに+5 
%される。この基準確率と基準能力値はスキルご 
とに異なり、「サンダージャンプ J の場合な5基 
準確率は50%で碁準能力値は7となっている。 


一度使用したスキルを再使用するまでに必要なターン数が 
「クールダウン （ CD )」 で、対応する能力値が高いほど短く 
なる。短縮の度合いはスキルごとに異なり、例えば、風術の 
「ショッキングタッチ」な6知力5のときに6、知力15のと 
をに2と4ターン短縮されるが、「チェーンライトニング」の 
場合は10が8になるだけだ。 


—苗!スキルのダメージや回な» 


一部のスキルのダメージや回復ちは能力値を基準に篇出さ 
れる。とくに魔術系スキルはすべてのダメージび知力依を 
で、高いほど強力になる。戦巧、射手、悪巧のスキルには、 
装備しているが器のダメージ値に依存するちのびをい。 


スキルの消費 AP は、能力値ではなく対応するアビリティのレベルに影巧を受ける。薑本的に高いほど少 
なくなり、スキルごとに設定されているけ1奨レベル」よりほいレベルの場合はペナルテイを受ける。 


スキルやアイテムで戦いをお巧に 


属性を駆使した連携攻撃や r テレポーテーシヨン」によるミ 
戦場の配置コント□-ル、召喚による盾役の増員など、スミ 
キルやアイテムなどを利用したオススメの戦術をいくつか i 


紹介しよう。連携攻撃を行う晩ま、消費 AP や行動順をしつ 
かりと計算して、敵にターンび回らないうちに立て続けに 
繰り出し、対応されないようにするのびポイントだ。 


かま的な巧巧の供 



t ゲルの巧の破壊や毒巧の矢などで敵に〈寒〉を 
付与し、そのをゲルに炎を装ち込むことで〈炎上> 
を付ちずる基本的な連携攻巧。状態効果の継続ダ 
メージを重複させて、敵の生命力を削り取る。 



t 後衛に接近した敵を遠くに追いやる、遠距雜攻 
摩してくる敵を前衛付近に引き寄せるなど、敵の 
配置を調壁して戦況を有利に導く。〈炎上 > 中の 
がをゲルの地形に落として爆発させるのを有効。 



t ± 術の「オイル」や「□ックプレス」などで敵 
に〈オイル〉を付与し、そのをオイルに炎をおち 
込んで < が上〉を付与する。敵の移動速度を遅く 
させつつ継続ダメージをちえることび可能。 



t スキルやき物を使うと、1人び1体の召喚生物を 
呼び出せる。4人全員が使えば、数の力で敵を押 
し切る戦い方が巧能になる。敵の狙いち分散しや 
すくなるため、個々人のを全性を高まる。 



t 敵を攻巧してできた血だまりや水術の「レイン」 
などで作成した水の地おに覃気を流し、その場に 
いる全員に〈麻巧〉を付与する。巧方を〈麻巧〉 
にしないよう、地形をしっかりと確認しよう。 



t 戦技のスキルなどで〈區倒〉させ、致の同時行 
動を阻害するのは戦術の基本。〈水術〉の「アイ 
スシャード」などでかの地おを作り、敵の足を滑 
らせて〈転倒〉させる手も効果的だ。 
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近接武器を使用する際の主カスキル。ダメージび武器に依存するを 
のび多く、〈転倒〉〈出化〉〈骨折〉などの状態効果を狙っていける。 <3 


アイコン 

名称 

1 解説 

AP 

CD 

距雜 

確率 

備考 

巧* 

エンカレッジ 

周囲の仲間に〈応援〉を付ち (3 夕ーン） 

3 

6/5/4 

範囲:周固1 5 rn 

100% 
颁力 8) 

— 


キュァ 

巧まの生命力を回復 

6 

- 

射程: 3 m 

— 

回復巧は筋力依を。 
戦閱毎に一度しか使 
用でをない 

1 

ディヴァインライト 

歸囲内の巧まに〈熱〉〈ディヴァインライト > を付与 
(3 ターン） 

3 

7/6/5 

範囲:前ち60度 7 m 

100% 
備力 8) 

— 

巧 

パト U ングラム 

遠くに向かって真っ直ぐ猛進し、行く手にし巧す 
ベての敵に武器依存のダメージを与える。〈転 
倒> を付ちり夕ーン） 

4 

6/5/4 

射程: 15 m 

80% 
(筋力 8) 

近接武器の装摘び必要 

み 

フイストクラッシュ 

巨大なきが巧まを巧ち、筋力依存の巧擊ダメー 
ジをちえる。〈輯倒〉を付与り夕ーン） 

4 

7/6/5 

射程1己 m 

100% 
(筋力 8) 

— 

%/ 

ヘルプハンド 

対まの〈転倒〉〈炎上〉を除去 

3 

3/2/1 

射程 10 m 

— 

— 

m 

近接攻巧スタンス 

このスタンスをオフにするか、他のスタンスび 
発動するまで、接近戦でちえるダメージと移動 
+0.2、命中率が一20% 

0 

2/2/2 

— 

— 

近接武器の装備かぶ屡 


近接防御スタンス 

このスタンスをオフにするか、他のスタンスが発 
動するまで、防御値が+20、接近戰でちえるダメ 
—ジび一15〇/〇 

0 

2/2/2 

- 

— 

近接武器の装備禍淫 


タウント 

周囲の敵に〈挑発〉を付ち (3 夕ーン） 

3 

6/5/3 

範囲:周囲 8 m 

100% 
(筋力 10) 

— 

凌 

ダメージ反射スタンス 

このスタンスをオフにずるか、他のスタンスが発 
動ずるまで、命中率が一25%、近接武器で受けた 
ダメージの半分を刺ちダメージとしてちえる 

0 

4/3/2 

- 

— 

盾の装備が必要 

覧 

ブレイクプ□ウ 

武器依存の巧酱ダメ ージを与える。対まに〈骨 
巧〉を付ち (3 夕ーン） 

6 

3/2/1 

射程: 3.4 m 

100% 
(筋力 10) 

近接武器の装備びお 
要。射程は武器によっ 
て変動 

な* 

レイジ 

〈憤怒> を付与 (3 夕ーン） 

4 

5/4/3 

- 

100% 
(筋力 10) 

— 

’遂 

回隨斬り 

回転斬りをしかけ、周囲の苗!に武器依巧のダメー 
ジをちをる 

4 

6/5/4 

範囲: 3.4 m 

i 

— 

近接武器の装備が必 
要。範囲は武器によっ 
て変動 

□ 

属性防御スタンス 

このスタンスをオフにするか、他のスタンスび発 
動するまで、炎、水、風、±耐性が+40%、移動速 
度が一40% 

0 

4/3/2 

— 

- 

盾の装備が必要 

>，シ 

絶' 

ペインチェーン 

印をつけ5れた巧まは、このキャラクターび受け 
るダメージのずベてを共に受ける (5 夕ーン） 

4 

6/5/4 

射程: 15 m 

- 

— 

慶 

疾風斬り 

巧まを武器で疾風のよラに4回攻巧し、一がごと 
に武器依存の斬おダメージをちえる 

7 

7/6/5 

射程: 2.4 m 

— 

近接武器の装備がお 
要。射程は武器によっ 
てを動 


《 「 A 門は消费 AP のき本値（アビリテイレベルび、初級は1、中級は2、上級は4のときの値)。に D 」 はクールダウン（目巧として対応能力値が5/10/15のときの値を 
掲載)。「距摊」は射程や効果範囲の基本値。「確率 J は状態効果の基準お率と基準能力値（詳細は P .21 を参照)。 


巧級〜中級の 

オススメ 
スキル 


pr ■つ【キュア】戰閱中に1度だけしか使えないが、をく 
L の生命力を回復できるスキル。射程距離が短いこと 

もあり、主に自分の回復に活用ずる。 

□ 【パトリングラム】敵の懐におび込めることと、複数 
の敵に同時に〈お倒〉を付与でさることび最大のポ 
イント。通過ずる地形の 影巧を 受ける点にはま 恵。 



【フィストクラッシュ】まずはこれで敵の巧術師や 
射手の行動を封じるのが定石だ。「いじめっこ」の 
ホ能を持つキヤラクターの攻整をつなげよラ。 



【回転斬り】 r バトリングラム」でがの密集地点にお 
び込んだあとや、「タウント」で敵の攻巧を引き付 
けてか5使ラと効果的な範囲攻お。 
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弓とク□スボウを扱うキャラクター用のスキル。複数の敵に同時に 
ダメージを与えられるちのび多い。特殊矢での攻撃と併用しよラ。 


アイコン 

を称 

解説 


AP CD 

1 距ぉ 

確を 

備考 

み 

T 

m 

巧-':' 

アンチドート 

巧まの〈養〉を除去。〈毒耐性〉を付与 (2 ターン） 

2 

2/1/1 

射程: 3 m 

100% 
(敏捷 8) 

— 

ドクター 

巧まの〈弱体〉〈暗闇〉〈沈蔚〉〈病気〉を除去。〈ド 
クター〉を付与 (2 夕ーン） 

已 

4/3/2 

射程:10 m 

100% 
(敏捷 9) 

— 

ファーストエイド 

巧まの〈出齡〈骨折〉偏気〉を除去。〈ファースト 
エイド〉を付ち (1 夕ーン） 

3 

4/3/2 

射程:10 m 

100% 
(敏捷 8) 

— 

U コシェ 

敵に武器依をのダメージをちえたのち、範囲 
巧の別の敵に向かって最大4つに分散ずる矢 
を放つ 

4 

4/3/2 

射鞍 15 m 
範囲:半径 8 m 

— 

遠距離武器の装備び 
必要 

、命 

% 

分裂の矢 

着弾時に分留し、範囲巧の敵に武器依存のダメ 
-ジをちえる矢を放つ 

9 

10/9/8 

射程 15 m 
範囲:半径 8 m 

- 

遠距離お器の装備び 
必雲 

遠距雜命中スタンス 

このスタンスをオフにするか、他のスタンスび 
発動するまで、命中率が+30%、移動速度が- 
50% 

0 

2/2/2 

1 

- 

遠距離武器の装備び 
必要 


遠距雕攻撃スタンス 

このスタンスをオフにするか、他のスタンスが発 
動するまで、ダメーンが+20%、命中率が一20% 

0 

2/2/2 


— 

遠距離武器の装備が 
必要 

彎 

インフエクシヨン 

巧まに〈感染〉を付与 (4 夕ーン） 

8 

6/5/4 

射程: 10 m 

100% 
颁捷 10) 

- 


エレメンタルシールド 

巧まに〈属性軽減〉を付与 (5 夕ーン） 

5 

8/7/6 

射程 12 m 

100% 
(敏捷 10) 

— 

1 

1 

1 

〇 

カル7 

自分と周囲の仲間に〈幸運〉〈カルマ > を付与 (5 
夕ーン） 

6 

8/7/6 

範囲:周囲 6 m 

100% 
(敏捷 9) 

- 

バラージ 

巧まに複数の矢を賣っ直ぐ放つ。それぞれの矢 
び武器依をのダメージをちえる 

8 

6/5/4 

射程: 15 m 

— 

遠距離武器の装備び 
必要 

ファーサイト 

巧まの〈暗闇〉を除去。〈ファーサイト〉を付与 (4 
夕ーン） 

2 

8/7/6 

射程: 12 m 

100% 
(敏捷 10) 

— 

ns 血の矢 

巧まに武器のダメージ値の半分のダメージをち 
え、自分の生命力を回復する矢を放つ 

8 

10/9/8 

射程 15 m 

100% 
(敏捷 11) 

遠距離武器の装おび 
必要 

アロースプレー 

16本の矢を放ち、それぞれの矢び範囲内のがに 
武器巧巧のダメージをちえる 

7 

6/6/6 

酷囲:前方45度 15 m 

— 

遠距離武器の装備が 
必要 

ア□ーレイン 

銳い矢の雨をおびせ、範囲内の敵にが器依存の 
ダメージをちえる 

8 

5/5/5 

射程: 15 m 
範团:半淫 6 m 

- 

遠距離武器の装備び 
必要 

スカッターボム 

攻堅した死がや箱を爆発させ、飛び散る破片が 
周囲にいる全員にダメージを与える 

5 

6/5/4 

射程1加 

100% 
(敏捷 12) 

遠距離武器の装備び 
必要。6回まで分離す 
ることがでさる 


X rAPJ はミ肖费 AP の基本値（アビリティレベルが、ネ刀級は1、中級は2、上級は4のときの値)。に DJ はクールダウン（目まとして対応能力値が5/10/15のときの値を 
掲載)。 r 距敞はお程や効果範囲の基本値。「確率」は状態効果の基準確率と基準能力値儲細ま P .21 を参照)。 


初級〜中級の 

図 

オススメ 


スネル 



【アンチドート】とくに巧魁ま〈害〉による攻堅を行 
うおがをいため、これを習得しておくと巧む。〈彰 
の除去のほか、2ターンは <霉> を無効化でをる。 


【リコシ I 】遠距離から複数のがにダメージをちえ 
5れるスキル。必要 AP がかなくクールダウンち短 
いので、戦闘中に複数回使用できることもをい。 



【分裂の矢】広範囲のがにダメージをちえ5れる範 
囲攻 巧。 〈射手〉アビリティを2にずれば、消費 AP 
妇7に下がり、より使いやずくなる。 



【ファーサイト】視界を広げるほか、命中率を+50 
%を上昇させる効果を持つ。巧方も巧まにできるの 
で、前衛の命中率を高めるためにを活用しよう。 


巧 












































ダガーを主力武器とするキャラクターに適したスキルだび、それ公 
外のキャラクターにとってち便利なスキルび複数揃っている。 






アイコン 

を持； 

巧説 

i AP 1 CD 距雜 

確率 

摘ち 

’ ’、. 

が 

歌 

一，-た 

A 

娘 

アドレナリン 

夕ーンアクションポイントの50〇/〇を余分に得る 
が、次の夕ーンに燃アクションポイントの75%を 
失ラ 

0 

5/4/3 

— 

100% 
(敏捷 8) 

— 

シャドクヴオーク 

自分に〈透明> を付ち (5 夕ーン） 

3 

10/9/8 

— 

100% 
(敏捷 8) 

スキル使用、攻 S 、 検 
知されるなどで効果 
は消える 

ダッシュ 

自分に〈ヘイスト〉を付ち (2 夕ーン） 

2 

12/11/10 

— 

100% 
(敏捷 8) 

- 

卜 U ップ 

対をに敏捷依存の巧巧ダメージを与える。〈輯 
倒 > を付ち (2 夕ーン） 

4 

10/9/8 

射程: 3 m 

100% 
(敏捷 8) 

— 

ブ U - ド 

巧をに武器依存の斬おダメージをちえる。〈出 
血〉を付ち (3 ターン） 

己 

5/4/3 

射程: 3.4 m 

100% 
(敏捷 8) 

ダガーの装備び必要 

令 

プレサイスカッター 

巧をにお器依巧の斬擊ダメージを与える。〈弱 
体 > を付ち (2 夕ーン） 

5 

5/4/3 

射程: 3.4 m 

100% 
(敏捷 8) 

ダガーの装備が必要 

1 

ライトフイート 

自分に〈ホ/ くリング〉を付ち (5 ターン） 

4 

12/11/10 

- 

100% 
(敏捷 9) 

- 

猛毒斬り 

巧氣こ武器依たのダメージを与える。〈奪〉を付ち 
(4 夕ーン） 

ら 

2/2/2 

射程: 2.4 m 

100% 

(が達 9) 

ダガーの装備がお、要 

クロークアンドダガー 

煙幕を張り、瞬間移動する 

6 

12/11/9 

移動距離: 15 m 

— 

煙幕の半倒ま 2 m 

m 

11 

1 

ネジ巻さ人形召喚 

爆弾人形を召喚ずる (5 ターン） 

4 

10/9/8 

射程: 3 m 

- 

一度に1体しか有喚 
でさない 

ビカム ェァー 

〈風〉を付ち (2 夕ーン） 

5 

— 

- 

100% 
(敏捷 10) 

戦闘毎に一度しか使 
用でさない 

ブラインド 

巧をに武器が存の刺突ダメージをちえる。〈暗 
お〉を付与 (3 ターン） 

5 

10/9/8 

射桓 :3.4 m 

100% 
(敏捷 9) 

タカ‘一の装備び必要 

疾風突き 

連続で攻擊を繰り出し、一巧ごとに対まに武器依 
巧の刺ちダメージをちえる 

8 

8/7/6 

射程: 2.4 m 

— 

ダガーの装備が必要 

インフェステーシヨン 

怪物の卵を植えつけて、巧をに < 感染 > を付ち (3 
夕ーン） 

r 


射程: 2 m 

95% 
(敏捷 12) 

戦醜に—度しか樓用でき 
ない。脚ま3ターンをに宿主 
をおし'モンスタ—化する 

赛 

•、 

クーデグライス 

生命力が20%1•ソ下の巧まに致死の攻巧をち 
无る 

12 

— 1 — 1 — 

射程: 2.4 m 

— 

ダガーの装備び必 
要。戦闘毎に一度し 
か使用でさない 

シャドウステップ 

がに同化して巧をを攻擊し、な器依存の刺突ダ 
メージをちえる（不意巧ち）。その後、元の場所 
に戻る 

6 

11/10/9 

射程 15 m 


ダガーの装備がお要 


* rAPJ は消 SAP の星本値（アビリテイレベルが、ネリ級は1、中級は2、上級は4のときの値)。に DJ はクールダウン（目ちとして対応能力値が5/10/15のときの値を 
掲載)。「距お」は射程や効果範囲の基本値。「確率」は状態効果の基準確率と基準能力値（詳細は P .21 をを照)。 


巧が〜中級の 

オススメ 
スネル 




【シャドウウォーク】戦閱中に使用してがか！5狙わ 
れないよラにした D 、 探索時に NPC に見つからな 
いよラにしたりなど、使いどころのをいスキル。 


F 【ダッシュ】最大 AP や夕ーン AP などを増やせるスキ 
ルで、消資 AP の少なさをポイント。全員に習得させ 
てをいいほど有巧だび、成功確率は敏捷に依存ずる。 


【ライトフィ-卜】炎やゲルなどの地形の影巧を受 
Vj けなくなるため、探索効率び大幅に上がる。ただ 
——一-し、地面のスイッチなどは作動させてしまう。 

F 【クロークアンドダガー】戦巧の r バトリングラム」 
などと同様に、•一気に離れた位苗に移動でさるスキ 
ル。接近、離脱の双方に活用でをる。 


2斗 






































HisBHHHBflRHHi 


炎属性のダメージをちえたり、〈炎上〉を付ちしたりするスキルび多 
し、。アンデッドなどび多く出現する序盤〜中盤でとくに効果的。 


アイコン 

を称 

解説 

AP 

CD 

距が 

確率 

扁考 

* 

>.'(、 

バーニングアイズ 

巧まの〈暗閣〉を除去。〈バーニングアイズ〉を付 
ち (10 夕ーン） 

4 

8/6/4 

射橫 12 m 

100% 
朔力 8) 

- 

た 

バーニングタッチ 

対まに知力依をのがダメージをちえる。〈が上〉 
を付ち (3 夕ーン） 

3 

4/2/1 

射程: 3 m 

100% 
(知力 8) 

- 

穀 

ファイアオーラ 

自分を囲むよラに〈地形:炎>を作る。〈凍結〉〈を 
寒〉〈麻揮〉を除去。周囲の巧まに〈ファイアオー 
ラ〉を付ち (2 ターン） 

6 

4/2/1 

範囲:周囲 4 m 

100% 
(知力 9) 

- 

朱 

ファイアフライ 

自分を起点とした線上に〈地松炎 > を作る。その 
場にいる巧まに〈が上〉を付ち 

5 

8/6/4 

射程: 15 m 

100% 
(知力 8) 

地形の太さは半径 1 m 

心 

フレア 

义域を放ち、巧まに知力依巧の炎ダメージをち 
える。〈熱〉を付ち (3 夕ーン)。着弾地扁に〈地形： 
炎〉を作る 

5 

4/2/1 

射程: 15 m 

100% 

(知力の 

〈熱〉の巧まには〈炎 
上 > を付ち 

逆 

ワイルドファイア 

巧まに〈ヘイスト〉〈熱〉を付ち (2 夕ーン） 

6 

10/8/6 

射程: 12 m 

100% 
朔力 9) 

- 

感 

炎の化身 

巧まに〈がの化身〉を付与 (3 ターン)。一定の確 
率で、巧まを近接攻擊したちに〈が上〉を付与 

6 

6/4/2 

射程: 5 m 

100% 
朔力 9) 

- 

領 

エクスプロージョン 

自分と周西の巧まに知力依をの炎ダメージをち 
える。自分を中むに〈地形:炎〉を作る 

5 

4/3/2 

範囲:周囲 6 m 

— 

— 

巧 

スモークスクリーン 

自分を起点とした線上に〈地お:煙幕〉を作る。そ 
の場にいる巧孰こ〈暗闇〉を付ち (2 夕ーン） 

5 

7/6/4 

射程: 15 m 

70% 
朔力 9) 

化おの太さは半径 1 m 


ファイアエレメンタル 
召吸 

ファイアエレメンタルを召喚ずる （3 夕ーン）。消 
滅時に〈地お:が〉を作る 

7 

7/6/4 

射程 15 m 

- 

-度に1体しか召喚 
でさない 

i 

ファイアシールド 

巧まに〈魔法の唐炎 > を付与 (4 夕ーン） 

5 

6/5/3 

射程: 15 m 

— 

- 

藻 

ホーリーファイア 

〈炎上〉〈凍結〉〈麻揮〉〈魅惑〉〈回復〉〈巧法の盾> 
を除去 

6 

7/6/4 

射程 15 m 

— 

- 


ファイアポール 

爆発する义球を放ち、範囲內の巧まに知力依 
をの炎ダメージをちえる。〈が上〉を付ち (2 夕一 
ン)。 着弾地点に 〈地形:炎〉 を作る 

9 

8/7/5 

射程 15 m 
範囲:半径 3 m 

100% 
(知力 10) 

— 

み 

スプレッドフレイム 

窟弾時に分散する魔術のおを放ち、敵に知力依 
巧の炎ダメージをちえる。〈が上〉を付ち (2 夕一 
ン） 

7 

10/9/8 

射程 15 m 

100% 
(知力 12) 

半径 7 m ①範囲巧で別の 
対象に5回分散。地面に着 
弾すると〈化お:炎〉を作る 

陶 

ボディフレイム 

巧まに知力依存の炎ダメージをちえ、瞬剧こ〈が 
上〉を付与 (3 夕ーン） 

6 

6/5/4 

射程: 15 m 

100% 
(知力 11) 

— 

冷 

メテオシャワー 

30個の火巧を落とし、範囲内の巧まに知力依 
巧の炎ダメージをちえる。〈が上〉を付与 (3 ター 
ン)。唐弾地点に〈地形:炎〉を作る 

11 

— 

射程: 15 m 
範固:半径 3 m 

120% 
(知力 12) 

戰闘毎に一度しか使 
用でをない 


X rAPJ は;肖 SAP の基本値（アビリティレベルが、初級は1、中級は2、上級は4のときの値)。に DJ はクールダウン（目安として対応能力値が5/10/15のときの値を 
掲載)。「距離」は射程や効果範囲の基本値。「お率」は状態効果の基準確率と基準能力値（詳細は P .21 を参照)。 



【フレア】敵を攻巧するだけでなく、離れた場所か 
5ゲルやオイル、毒巧などの地形に堅ちこんで清义 
させるために利用でをる。 

【ワイルドファイア】〈ヘイスト> はとくに利用価値 
が高い状態効果。悪党の「ダッシュ」とは異なり、 
自分むがも巧まにでさるのびポイント。 


巧 

巧 


【ホーリーファイア】付ちされる頻度が高い状態効果 
の除去に役立つスキル。はちび〈魅惑> になると戦 
況び一気に不利になるため、その対策用に不可欠。 

【ファイアポール】む強い範囲攻堅スキル。「フレ 
ア」と同様に、唐火のためにも利用でをる。アビリ 
ティのレベルを3にすると、消黄 AP は7に下がる。 


2ク 









































生命力の回復や〈凍結〉〈ス□ウ〉の付与びできるスキルび揃う。「マ 
ス • ヒール」は、誰か1人は習得しておきたい範囲回復スキル。 


1 ァィコン 

1 名称 

解説 

AP CD 

距ぉ 

確率 

! 備考 

IP 

ス□ウカレント 

対象に〈ス□かを付与 (3 夕ーン） 

4 

6/4/2 

射程 15 m 

100% 
(知力 9) 

— 


フ U — ジングタッチ 

巧まに知力依存の水ダメージをちえる。〈凍結〉 
を付ち (2 夕ーン） 

3 

5/3/1 

射程: 3 m 

100% 
(知力 8) 

〈が上〉の巧孰こは 
〈冷き > を付ち 

i 

リジェネレーシヨン 

3ターンの間、对をの生命力を毎夕ーン回復 

5 

5/3/1 

射程 12 m 

— 

回復量は知力依存 


レイン 

範囲巧に雨を降らせて、〈地形:水> を作る。その 
場にいる対まに〈水浸し〉を付ち (5 夕ーン） 

4 

6/4/2 

娜呈 :15 m 
飽囲:半径 20 m 

100% 
(知力 8) 

— 

u 

氷の化身 

巧孰こ〈かの化身 > を付ち (3 夕ーン)。一定の確 
率で、巧まを近接攻货したちに〈ず結〉を付ち 

4 

6/4/2 

射程: 5 m 

100% 
(知力 8) 

— 

M 

アイスウオール 

線上にかの壁を作り、その場にいる巧まに知力 
依巧の水ダメージをちえる。〈凍結> を付与 (2 夕 
-ン） 

7 

10/9/7 

射程: 15 m 

100% 
(知力 10) 

線の長さは 4 m 。 氷の 
壁は障害物になり、壊 
れると〈化形氷〉を作る 

fl 

アイスエレメンタ J レ 
召喚 

アイスエレメンタルを召喚ずる (3 夕ーン)。消滅 
時に〈地形:氷〉を作る 

7 

7/6/4 

射程:*1 5 m 

- 

一度に1体しか哲喚 
でをない 


アイスシャード 

氷のつぶてを巧げつけ、巧をに知力依存のか夕’ 
メージを与える。〈凍結〉を付与 （1 夕ーン） 

9 

8/7/5 

射程:1己 m 

100% 
(知力 10) 

地面に着弾すると 
〈地お冰〉を作る 

圆 

ウオーターシールド 

自分か仲間に〈魔法の盾:水〉を付ち (4 ターン） 

5 

6/5/3 

射程: 15 m 

- 

- 

攀 

クレンジング 

巧まの〈暗閣〉〈ミ尤點 >〈病気〉〈出血〉〈骨折 >〈ディ 
ケイタッチ〉を除去 

6 

7/6/4 

射程 15 m 

— 

— 

p 

マス•ス□ウ 

周画の敵に〈ス□ウ> を付ち (3 ターン） 

10 

— 

範囲:周囲 14 m 

100% 
(知力 12) 

戦闘毎に一度しか使 
用でさない 

p 

ライフウオーター 

自分と周囲の仲間に〈生命力増加〉を付ち (4 夕 
-ン） 

6 

8/7/5 

範囲:周囲 5 m 

100% 
(知力 10) 

— 

O 

ウィンターブラスト 

輯囲內の対まに知力巧巧の水ダメージを与える。 
〈凍結〉を付ちリターン） 

8 

12/11/10 

範邸前方60度 9 m 

100% 
(知力 12) 

— 


ヘイルアタック 

20個のかのつぶてが空か5降り注ざ、範囲巧の 
巧まに知力依存の水ダメージをちえる。巧弾化 
点に〈地形:か〉を作る 

11 

— 

射程: 15 m 
範囲:半径 4 m 

100% 
(知力 12) 

戦關毎に一度しか使 
巧でさない 

陰 

マス•ディジーズ 

節囲巧の敵に〈病気 > を付与 （2 夕ーン） 

7 

8/7/6 

射程 16 m 
範囲:半径 6 m 

100% 
(知力 11) 

- 

も 

マス•ヒール 

範囲内の仲間を7夕ーンの間、回復し続ける 

10 

- 

射程: 15 m 
範囲:半径 6 m 

100% 
(知力 13) 

戦閥毎に一度しか使 
用でさない 


塞 


&V 


i ： 




X FAPJ は ミ肖费 AP の基本値（アビリテイレベルび、ネリ級は 1、 中級は 2、 上級は4のとをの値)。に D 」 はクールダウン（目巧として対応能力値が5/10/15のとをの値を 
掲«)。「距離」はが程や効果 お 囲の基本値。「確率」はが態効果の基準確率と基準能力値（詳細は P .21 を参照)。 


初級〜中級の 

オススメ 

m 

スキル 



【リジェネレーシヨン1魔術師タイプのキャラクター 
な 5、 必ず習得しておくべさ基本の回復用スキル。 
魔術師でなくてもサブスキルとして選が肢に入る。 

【レイン】敵を〈水還し> にずるけかにも、〈炎上> 
を除去したり水の地おを作ったりなど、使いどころ 
のをいスキル。必ず1人には習得させておこラ。 


巧 

□ 


【アイスシャード】直接ぶつけてダメージを与える 
むかにも、化面に命中させて氷の地おを作れば、上 
を通る巧まに〈転倒〉を付与できる。 

【クレンジング】複数のやっかいな状お効果を一気 
に除去可能。炎術の「ホー U - ファイア」とこれが 
あれば、かなりの状態効果に対応できる。 
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BE3[HB3 


〈麻瘦〉を付与するスキルび複数用意されている。〈輯倒〉や〈凍結〉と 
並び、一時的に敵の行動を止められる強力な状態効果だ。 


アイコン 

名称 

解説 

AP CD 距離 

確率 

<1ち 

藻 

を 

サンダージャンフ 

選択したがか!5近くの敵に連続して巧び移り、最 
大で2体に知力依をの風ダメージをちえる。佩 
巧〉を付与り夕ーン） 

5 

8/7/5 

射程: 15 m 

50% 
(知力 7) 

使用者は最後に攻投 
した敵のをろに移動 
する 

ショッキングタッチ 

巧をに里堅をおびせ、知力依存の風ダメージを 
ちえる。<麻巧> を付ち (2 夕ーン） 

3 

6/4/2 

射程: 3 m 

80% 
知力8 

— 

チェンジウインド 

対まの〈石化〉<ス□ウ〉〈麻巧〉を除去 

2 

7/5/3 

身寸程: 15 m 

- 

- 

み 

テレポーテーシヨン 

巧まをお在位 S から離れた場所に移動させる。 
空中から邮き落とし、知力依存の巧がダメージを 
ちえる 

7 

10/8/6 

射程: 15 m 

- 

巧をの移動可能距離 
は1己 m 

1 

圍 

ビターコールド 

対象に〈ま結〉を付ち (2 夕ーン） 

2 

8/6/4 

射程: 15 m 

100% 
(知力 8) 

— 

ブし!ッッポルト 

里巧を放ち、巧まに知力依存の風ダメージをち 
える。〈麻疫〉を付ちリターン） 

6 

5/3/1 

射程: 15 m 

70% 
(知力 8) 

水や化だま0、蒸気 
巧の地形に里流を流 
せる 

嵐の化身 

巧まに〈帯電無効〉を付ち (3 ターン)。一定のお 
率。巧まを近接攻巧した者に〈麻瘦〉を付ち 

6 

6/4/2 

射程: 5 m 

100% 
(知力 9) 

- 

インビジプル 

白分に〈透明〉を付ち (2 夕ーン） 

3 

8/7/5 

- 

100% 
(知力 10) 

スキル使用、攻崔、検 
知されるなどで効果 
は消える 

ウインドシールド 

自分か仲間に〈巧法の盾:風〉を付ち (4 夕ーン） 

5 

6/5/3 

射程: 15 m 

— 

— 

エアエレメンタル君喚 

エアエレメンタルを召喚ずる (3 ターン)。消滅時 
に帯里した〈地形:水〉を作る 

9 

7/6/4 

射程: 15 m 

- 

一度に1体しか召喚 
でをない 

圍 

1 

圏 

トルネード 

戦場か5あ5ゆる地形を除去し、範囲内の対まの 
〈透明〉〈熱〉〈炎上〉〈ヘイスト〉を除去 

6 

10/9/7 

射程: 18 m 
範囲:半徑 2 m 

- 

- 

ヘッドヴァイス 

魔力を放出させて、巧まに知力がをの風ダメー 
ジをちえる。〈暗閣〉を巧ち (3 夕ーン） 

7 

8/6/4 

射程 15 m 

100% 
(知力 10) 

— 

ストーム 

稲妻の嵐を弓1を起こし、ランダムで8〜10体の敵 
に知力依存の風ダメージをちえる。〈麻揮〉を付ち 
り夕ーン） 

11 

— 

射程 15 m 
範囲:半径 15 m 

100% 
(知力 12) 

戦闘毎に一度しか使用 
でさない。水や血だまり 
の地おにを流を流せる 

チェーンライトニング 

半径 7 m 巧で最大5回分散する蜜おを放ち、巧ま 
に知力依巧の風ダメージをちえる。〈麻揮〉を付ち 
けターン） 

8 

10/9/8 

射程: 15 m 

90% 
(知力 11) 

水や血だまりの地形 
に坚流を流せる 

ネヴースワップ 

2体のキャラクターの居場所を入れ換える 

2 

8/6/4 

射程 15 m 

— 

— 

"一-- 

魅 

メイク•インビジプ J レ 

巧まに〈透明> を付ち (5 夕ーン） 

5 

8/7/6 

射程 12 m 

100% 
(知力 11) 

スキル使用、攻お、検 
知されるなどで効果 
は消える 


X 「 APJ は消费 AP の基本値（アビリティレベルが、初級は1、中級は2、上級は4のときの値)。に D 」 はクールダウン（目まとして対応能力値び5/10/15のときの値を 
掲載)。 r 距お」は射程や効果酷囲の基本値。「確勒は状態効果の基準お率と基準能力値（詳細が.21を参照)。 


を!級〜中級の 

園 

オススメ 


スキル 

な 


【テレポーテーシヨン】敵を前衛のおくに引を寄せた 
り後衛から遠ざけたりなど、戦場の盤面を支配する 
ために役立つ。全員が留得する価値があるスキル。 

【ブリッツポルト】単体の敵を狙う州こを、水や 
血だまりの地形に 楚ち 込んで ち 気を流し、一気に複 
数の対まを〈麻痒〉させる使い方が可能。 



圍 


【インビジプル】悪党の「シャドウウォーク」と同 
様に、〈透明> をが与ずるスキル。ただし、「シャド 
ウウォーク」より効果時間は短い。 

【トルネード】地おのお涅びこちらに不利である場 


合は、このスキルで除去してしまおラ。〈透明〉に 
なった敵を発見する効果を必要になる場面がある。 


ヴ 


































BSD^ 


〈オイル〉で敵の移動を遅くしたり〈毒〉を与えたりするスキルび多 
し、。序盤に出現する敵には〈毒〉び効さ辛い点に注意しておこう。 



を和； 

臟 

AP 

CD 

剛 

確を 

mm 

オイル 

範囲巧にオイルを撒を、〈地お:オイル〉を作る。 
その場にし巧巧まに〈オイル〉をが与 (1 夕ーン） 

3 

5/3/1 

射程: 15 m 
範囲:半径 3 m 

— 

- 

ブレス 

対まの〈呪い〉を除去。〈祝福〉を付ち (5 夕ーン） 

3 

6/4/2 

射程 12 m 

100% 
(知力 8) 

— 

マジックアーマー 

巧射〔〈守備強化〉を付ち (5 夕ーン） 

5 

8/6/4 

射程 12 m 

100% 
(知力 9) 

— 

□ックプレス 

巨岩が空か5落ちてをて範囲内の对まに知力依 
存の±ダメージをちえる。〈オイル>を付ち (2 夕 
-ン)。患弾地点に〈地妝オイル〉を作る 

5 

4/2/1 

射程 15 m 
範囲:半径 1 m 

- 

— 

きの化身 

対象に〈まの化身〉を付ち (3 夕ーン）。一定の確 
率で、対まを近接攻巧した者に〈奇〉を巧ち 

4 

6/4/2 

射程: 5 m 

100% 
(知力 8) 

— 

功]蛛呂喚 

蜘蛛を召喚する (5 ターン） 

7 

6/4/2 

射程 10 m 

- 

一度に1体しか召喚 
でさない 

アースシールド 

自分か仲間に〈巧法の暦±〉を巧ち (4 夕ーン） 

3 

6/5/3 

射程: 15 m 

- 

— 

アースブレス 

自分と周囲の仲間に〈祝福 > を付ち (3 夕ーン） 

7 

8/7/5 

-1 

射程 12 m 

100% 
(知力 10) 

— 

ダートスプレー 

範囲巧の巧まに知力依存の±ダメーンを与える。 
〈石化〉を付ち (1 夕ーン)。〈地形:オイル〉を作る 

10 

12/11/9 

範囲:前ち45度 7 m 

80% 
(知力 11) 

— 

ペトリフアイタッチ 

巧まに知力依存の±ダメージをちえる。〈石化〉 
を付ち (2 夕ーン） 

4 

i 

6/4/2 

射程: 3 m 

80% 

(巧力 10) 

- 

ポイズンダーッ 

養の矢を放ち、巧まに知力依存の±ダメージを 
ちえる。〈裏〉を付ち (3 ターン)。着彈地点に〈地 
形:ゲル〉を作る 

5 

4/3/1 

射程 15 m 

100% 
(知力 9) 

— 

狼召喚 

おを奋喚する (4 夕ーン） 

9 

7/6/4 

射程: 5 m 

- 

—度に1体しか召喚 
でさない 

アースエレメンタル 
召喚 

アースエレメンタルを有喚する (3 夕ーン)。消滅 
時に < 地形:ゲル〉を作る 

8 

8/7/5 

射程 15 m 

- 

一度に1巧しか召喚 
でさない 

アースクエイク 

周囲の敵に知力依存の±ダメージを与える。〈転 
倒〉をがき （ 1夕ーン)。ランダムな〈地形:オイル〉 
を作る 

9 

— 

範西:周囲 15 m 

300% 
(知力 12) 

戦闘毎に一度しか使 
巧でをない 

デッドリースポア 

毒の胞子を複数発生させ、範囲巧の巧をに知 
力依存の±ダメージを与える。〈毒> をが与 （3 
ターン）。着弾地点に〈地お:ゲル〉を作る 

9 

8/7/6 

射程 15 m 
範囲:半径 3 m 

100% 
(知力 12) 

- 

ポイズンスラグ召喚 

ポイズンスラグを召喚ずる (5 夕ーン)。ミ肖お時に 
〈地形:ゲル〉を作る 

7 

7/6/5 

射程 15 m 

— 

一度に1体しか召喚 
でさない 


《 FAPJ は消巧 AP の基本値（アビリテイレベルび、初級は 1 、中級は 2 、上級は 4 のとき①値)。 rCDJ はクールダウン（目巧として対な能力値が 5 / 10 / 1 己のときの値を 
掲載)。 r 距お」は射程や効ま範囲の基本値。 r 確割はげ態効果の基準確率とき準能力値（詳細は P . 21 を参照)。 


巧級〜中級の 


オススメ 


スキル 

闕 

■■■■ 


【オイル】敵の進行ルートに撒いて足止めに活用す 
るのび効果的。敵びオイルの地形にはまった6、が 
を堅ち込んで炎上させよう。 

【ロックプレス】「オイル」と同様の使い方ができる 
び、さ日にダメージを与え5れる。炎の地おにつな 
げるように使えば、その範囲を広げることも可能。 


歌 

顯 


【抑が召煥1初期か5使用でさる召喚系スキル。複 
数人に習得させておくと、序渡の戦關の難易度び大 
幅に変わる。蝴巧び攻擊されるとゲルをまき散5ず。 

【ダートスフレー】〈石化〉と〈オイル> を付与でき 
る範囲攻擊。ややをい消費 AP は、アビリティのレ 
ベルを3じ(上にすることで8に減かずる。 
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h 回 " flri 


直接ダメージを与えるちのはかないび、敲珠方のパラメータに影響 
を与えるスキルはいずれを強力。召喚系スキルを使い勝手びいし、。 


1ァィコン 

ち称 

臟 

AP 

CD 

距巧 

瞬 

梶考 

m 

アンデッドの戦±召喚 

スケルトンを召喚する (4 夕ーン） 

6 

6/4/2 

射程: 10 m 

- 

一度に1体しか召喚 
でさない 

參 

力ース 

巧をに願体〉〈呪い〉を付与 (3 夕ーン） 

4 

5/4/3 

射程: 15 m 

100% 
(知力 8) 

- 


ディケイタッチ 

巧まに〈ディケイタッチ〉を付ち (2 夕ーン） 

2 

8/6/4 

射程; 5 m 

100% 

(知力の 

— 

驚 

デセクレイション 

巧まに〈デセクレイシヨン〉を付ち (3 夕ーン） 

3 

10/8/6 

射程1己 m 

100% 
(知力 8) 

— 

回 

□ーレジスタンス 

周囲の敵に〈耐性力低下〉を付与じ夕ーン） 

4 

6/4/2 

範囲:周囲 8 m 

100% 
(知力 8) 

— 

巧 

ヴアンパイアタッチ 

巧まに知力依巧の刺突ダメージをちえ、自分の 
生命力を回復 

4 

6/4/2 

射程: 3 m 

200% 
(知力 8) 

例かのに回復成巧 
の基準確率が設定 
されている 

國 

アンデッドの姐刑者召喚 

お脅騎±を召喚する (5 ターン） 

10 

8/7/5 

射程 12 m 

- 

一度に1体しか召喚 
でさない 

が 

ウィルドレイン 

巧まに〈意志力な下〉を付ち (2 夕ーン） 

5 

6/5/3 

射程 15 m 

100% 
(知力 10) 

- 

夕 

サモンデ； y - ラクシヨン 

召喚された魔法生物に致命的なダメージをち 
又る 

6 

10/9/7 

射程: 15 m 

— 

- 

A - 

5ュート 

対まに〈沈黙〉を付与 (3 夕ーン） 

5 

9/7/4 

射程 16 m 

100% 
(知力 11) 

- 

巧 

ラプチヤー 

酣こ〈魅惑〉を付ちじ夕ーン） 

6 

6/5/4 

射程: 15 m 

100% 
朔力 9) 

- 

國 

インビンシブ J レ 

自分に〈無敵〉を付与 (2 夕ーン） 

4 

— 

- 

100% 

側力 13) 

戰關毎に一度しか使 
用でさない 

圆 

スクリーム 

周囲の敵に〈恐怖> を付ち (2 夕ーン） 

6 

9/9/9 

範囲:周囲 8 m 

100% 
(知力 11) 

- 

'言. 

八. 

ソウルヴッフ 

がまに〈ソウルヴッスを付与 (2 夕ーン） 

8 

- 

射程 16 m 

100% 
(知力 12) 

戦閱毎に一度しか使 
用でさない 

0 

デスパンチ 

がまに知力依存の巧 g ダメージをちえる 

9 

11/10/9 

射程: 3 m 

- 

— 

阻 

リザレクション 

仲間を1 0 mm 内の場所に生命力50%の状態で 
復活させる 

6 

8/7/5 

射程: 15 m 

- 

- 


《 rAPJ は消黄 AP の基本値（アビリテイレベルが、巧級は1、中級は2、上級は4のときの値)。に D 」 はクールダウン（目まとして巧応能力値が5/10/15のときの値を 
掲載)。「距離」は射程や効果範囲の基本値。「巧率」は状態効果の基準確率と基準能力値（詳細は P .21 を参照)。 


巧級〜中級の 

オススメ 
スネル 



【アンデッドの戦±召喚】±術の r が珠召喚」と同 
様に、序盤で習得でさる召喚系スキル。スケルトン 
は畑血〉や〈塞〉に耐性を持つ。 



【デセクレイシヨン】ダメージを+40%ずる強力な 
状お効果〈デセクレイシヨン〉を付ちずる。パーテ 
ィのアタツカーに巧して、まずはこれを使おう。 


图 

因 


【サモンデストラクシヨン】使いどころが限5れる 
ほかクールダウンが長いちのの、召喚生物を一おで 
倒すことびでさる強力なスキル。 

【ラフチヤ ー J 〈魅惑〉されたがはほかのがを攻巧ず 
るラえ、攻堅を引を受ける盾役にもなる。強敵を 
〈魅惑> でされば、一気に戦況を有利にでさる。 
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CHARACTER 艮 WILD CWID€ 


状態劾果 


STATES け FeCT 


ここではスキルや各種アイテムなどで付ちされる状 
態効果のラち代表的なをのを、付与スキル、除去スキ 
ルの情報ととをに掲載している（スキルのカテゴリは 


頭文字で記載)。状態効果の影響は複数ターン継続す 
ることび多く、プラスとマイナスのどちらの影響であ 
つてち戦況を大さく左ちするといえる。 


まな巧な巧ち 


?イエ/ 

をが 

効果 

主な付与スキル 

主な除去スキル 


アドレナ U ン 

夕ーンアクションポイントの50〇/〇を得るが、次の夕ーンに総アクションポイ 
ントの75〇んを失う 

【尉アドレナリン 

— 

1 带 

巧志力低下 

〈患志力〉アビリティ-5 

欣】ウィルドレイン 

— 

ホ 

炎上 

每夕ーン炎ダメージが発生、炎耐性 一 30%、水耐性+30% 

【炎】パーニングタッチ、【炎】ファイアフライ、【巧]スフ 
レッドボム、【炎1ボディフレイム、【炎】メテオシャワー 

【戦】ヘルプハンド、【炎】ホ¬ 
リーファイア、 【風】トルネード 

る、 

オイル 

移動速度-50% 

【±】オイル、【±】ダートスフレー、【±】アー 
スクエイク 


巧、 

応援 

筋力+1、敏捷+1、知力+1、体格+1 

【戦】エンカレッジ 

- 

去 

回復 

毎夕ーン生命力を回復 

协】リジェネレーシヨン 

【炎】ホーリーファイア 

m 

風 

刺突耐性+50%、斬擊耐性+50%、巧が耐性+50% 

【割ビカムエアー 

- 


カルマ 

クリティカル率+5〇/〇 

谢】カルマ 

— 

羊 

感染 

3夕ーン樹こ死じする。感染元を脚すか、ミき化を受ける必要がある 

【悪】インフェステーシヨン 

— 

•一， 


キヤラクターが恐怖におびえている。操作でをず、自動的に逃げようとする 

防】スクリーム 


マ 



な 

暗閣 

隣接するキヤラクターしか夕ーゲットでさない 

【が】スモークスクリーン、【悪】ブラインド 

【炎】パ‘ーニングアイズ、谢】ド 
クター、【水】クレンジング 

み 

ま巧 

〈幸運〉アビリティ+2 

谢】カルマ 

- 

m 

攻楚スタンス 
地接） 

移動+0.2、命中率一20%、ダメージ+20% 

【戦】近接攻おスタンス 

- 

m 

攻巧スタンス 
偶距お） 

命中率一20%、ダメージ+20% 

【射】遠距離攻巧スタンス 

- 

m 

氷の化身 

炎耐性一25%、氷耐性+25%、〈凍結〉を無効化、接触時に〈凍結〉を付ち 

协】氷の化身 

- 

み 

斬斤 

移動 一 0.84、 AP 回復一4 

【戦】ブレイクブ□ウ 

【射】ファーストてイド、协】ク 
レンジング 

を 

Wtl 

死 t している。蘇生可能 

- 

【妖】リザレクション 

を 

お体 

筋力一2、ダメーン’一50% 

【悪】プレヴイスカッター、【巧】力ース 

惭】ドクター 

を 

巧!福 

命中率+30% 

【±】ブレス、【±1アースブレス 

- 

♦ 

出血 

毎夕ーンダメージカ嘴生 

幅】ブリ-ド 

谢】ファースト I イド、【水】ク 
レンジング 


巧お強化 

防御力+20 

【±1マジックアーマー 

— 

令 

ス□ゥ 

移動-0.44、虽大 AP -4、 開始 AP -4、 AP 回を-2 

【水】ス□ウカレント、【水】マス•ス□ウ 

【風】チェンジウインド 


生命力増加 

体格+3 

【水】ライフウォーター 

- 

勢 

石化 

行動不能 

吐】ダートスフレー、は】ペトリファイタッチ 

【風】チェンジウインド 

ドた 

\ f / f - 

ソウルサップ 

全能力値-2、馆志力〉アビリティ-5、〈身体強化〉アビリティー5、テネブリウム 
むがのをお性耐性一50%。刺突耐性 一 50%、斬 g 耐性—50%、巧お耐性一50% 

【妍ソウルサッフ 

— 

m 

属性軽減 

防御力-20、炎耐性+25%、±耐性+25%、水耐性+25%、風耐性+25% 

【射】エレメンタルシールド 

— 

因 

厲性防御 
スタンス 

移動速度一40%、炎耐性+40%、±耐性+40%、水耐性+40%、風耐性+ 
40% 

【戰】お性防御スタンス 


!雜 

耐性力ほ下 

テネブリウムムソがの全属性耐性-20% 

【巧1口ーレジスタンス 

- 

□ 

帯里無効 

±耐性一25%、風耐性+25%、〈麻揮〉を無効化、接軸時に〈麻活〉を付与 

【風】嵐の化身 

— 


う0 




















































アイコン 

ち巧 

巧栗 

まな巧ちスキル 

をな除去スキル 

—讀 

1ダメージ反が 
スタンス 

命中率一25%、接近戦ダメ ージ①50%を刺突ダメージとして反射 

【戦】ダメージ反射スタンス 

- 


挑発 

がが麽先的に攻度する 

【戰】タウント 

- 


ミ尤點 

巧まを詠唱でさない 

防】ミュ—卜 

【就ドクター、【水】クレンジング 

m 

デげィンラィト 

〈身体強化 > アビリティ-2、慮志力〉アビリティ-2 

【戦】ディヴァィンラィト 

— 

& 

ディケイタッチ 

回復呪夕が150%のダメージを与える 

【巧】ディケイタッチ 

【水】クレンジング 

繁 

デセクレイシヨン 

ダメージ+40% 

【納デセクレイシヨン 、 

— 

み 

転彻 

行動不能 

【戦】バトリングラム、【戦】フィストクラッシュ、 
【悪】トリッスは】アースクエイク 

【戦】ヘルフ八ンド 

来 

巧結 

防御力+10、が耐性+20%、水耐性一20%、〈転倒〉を巧効化、〈百化〉を無 
効化 

【水]フリーソングタッチ,【水]アイスウォ-ル、【水]アイスシ巾-ド、 
[水]ウィンタ-乃スト.【水1ヘイルアタック,は]ピタ-〕-ルド 

I 炎】ファイアオーラ、【が】ホー 
U - ファィァ 

巧 

透明 

がから見られたり、直接夕ーゲットされたりしない。スキルを使用した D 、 攻 
巧したり、検巧されたりすると効果が消える 

【悪】シャドウウォーク、【風】インビジブル、 
晒】メイク•インビジスレ 

倾】トルネード 


毒 

毎夕ーン黃ダメージび発生 

【悪】猛き斬り、【±】ポイズンダーツ、【±】 
デッドリースポア 

谢】ァンチドート 

為 

ドクター 

〈身体強化〉アビリティ+1 

谢】ドクター 

- 

m 

奏耐性 

養耐性+100% 

谢】ァンチド-卜 

- 

藏 

養の化身 

養耐性+25%、〈き〉を無効化、接触時に < 蓄〉を付ち 

【±!寒の化身 

— 

る 

熱 

が耐性—10%、水耐性+10% 

【朔ディヴァインライト、【炎】フレア、【が】ワ 
イルドファイァ 

【風】トルネード 


呪い 

命中率一30% 

【妖】力ース 

は】ブレス 

約 

パーニングアイス 

巧寅+2 

【炎】パーニングアイズ 

- 


病気 

体格-3、< 身が強化〉アビリティ-2 

【水】マスブィジース 

谢】ファーストてイド、协】ク 
レンジング 

/凌 

A \ 

ファーサイト 

視界+5.00、命中率+50% 

【射】ファーサイト 

- 

国 

ファース^'エイド 

〈身体強化〉アビリティ+1、回復+1〇〇ん 

【射】ファーストエイド 

- 

f ベ、 
お. 

ファイアオーラ 

炎耐性+25% 

【炎】ファイアオーラ 

- 

み 

慣怒 

命中率一25%、ダメージ+50%、防御力一20、クリティカル率+2% 

【戦】レイジ 

— 

み 

ヘィスト 

移動+0.44、最大 AP +3、 開始 AP +3、 AP 回復+2 

應】ダッシュ、【炎】ワイルドファイア 

【風】トルネード 

1 疾. 

ペインチェーン i 

i 

拘束されている。詠唱者がダメージを受けるとこのキャラクターをダメー 
ジを受ける 

【贈】ペインチェーン 

— 

m 

防御スタンス 

ダメージ ー1 日〇ん防御力+20 

【戦】近接防御スタンス 

- 

硬 

おの化身 

炎耐性+25%、 7_ K 耐性一25%、〈炎上〉をお効化、接触時に〈炎上 > を付与 

【炎】炎の化身 

- 

V 

麻汚 

移動したり、スペルを唱えたりできない 

晒】サンダージャンフ、恼1ショッキングタッチ、晒け 
リッツボルト、【風】ストーム、【画】チ； L - ンライトニング 

【炎】ファイアオーラ、【炎】ホーリー 
ファイア、 【風】チェンジウインド 

圍 

巧法の盾 

壊れるまで風ダメージを軽減、〈帯里〉を無効化、±耐性一25 

恼】ウインドシ—ルド 

【が】ホーリーファイア 

i 

魔法の盾 

壊れるまで±ダメーン‘を軽瓢〈石化 > を無効化、風耐性-25 

は】ア—スシールド 

【炎】ホーリーファイア 


巧法の盾 

壊れるまで炎ダメージを軽減、〈炎上 > を巧効化、7火耐性一25 

【が】ファイアシールド 

【炎】ホーリーファイア 

も 

厭去の盾 

壊れるまで水ダメージを軽泳〈凍結〉を無効化、炎耐性-25 

【水】ウォーターシールド 

【炎】ホーリーファイア 

♦ 

水浸し 

炎耐性+10%、風耐性一10% 

协】レイン 

- 


魅惑 

が側として行動 

暢】ラブチャ- 

【が】ホーリーファイア 

己: 

窺 

無泣!になる 

【巧】インビンシブル 

- 

m 

命中スタンス 

移動速度一50%、命中率+30% 

【射】遠距潍命中スタンス 

- 


酪町 

巧力-3、偉運〉アビリティ+2、行動あ先度-5 

— 

- 

义 

ホパリング 

地面による効果を受けない 

頤】ライトフィート 

- 


リーダーび近ぐ 
にいる 

統率力による効果び発生 

- 

— 

凸 

をき 

移動-0.44、炎耐性+10%、水耐性-10% 

— 

- 


う! 




























































